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Tree of Life: Creating a decorative 
composition by means of computer graphics

The article is devoted to own author’s 
experience of acquaintance of students of 
basic and senior school with decorative art of 
Cherkasy region and its features. Moreover, 
creation of decorative composition according 
to own plan using means of computer graphics 
by the example of an integrated lessons on the 
topic “Creation of an ornament “Tree of Life” 
during such courses as “Decorative and Applied 
Arts” and “Computer Graphics” in the educational 
process of specialized secondary school with 
in-depth study of humanitarian and aesthetic 
subjects.

The students did their creative work in two 
stages. The first stage of the work involved 
acquaintance of students with the ornamental 
style of the symbol “Tree of Life”, understanding 
its features and studying the patterns at lessons 
of decorative and applied arts. The purpose of 
this stage was to teach pupils to notice the 
shape of trees, animals and plants in the world 
around them; to feel expediency and harmony 
of natural forms; to find a balance of elements 
and motives in a holistic composition; teach a 
“meaningful” understanding of composition; to 
develop the interest of Ukrainian art and the 
desire to learn about it.

The second stage of the work took place at 
lessons of computer graphics, where the “Tree 
of Life” ornament was made in the computer 
CorelDraw graphic editor. The students created 
a stylized image using simple geometric shapes 
(circle, oval, square, etc.); at the same time 
students learned how to use various elements 
in the graphic editor: to move elements on a 
working field; to increase or decrease them; to 
copy elements in a circle and in a mirror image; 
use the palette.

The main feature of the graphic editor 
CorelDraw is the ability to combine techniques 
using the tool “Curve”, which helps to implement 
the creative ideas of students.

The mentioned system of the integrated 
lessons can be used in practice of teaching fine 
arts in general secondary education institutions, 
colleges of art, out-of-school educational 
institutions, etc.
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Вступ. Педагогіка раннього віку 
дедалі частіше стає предметом 
психолого-педагогічних дослід-
жень, що, своєю чергою, зумовлює 

активні пошуки практиків ефективних 
засобів оптимізації освітньо-виховно-
го процесу в групах дітей раннього віку. 
Шляхи його оптимізації та осучаснення 
науковці й практики вбачають у створенні 
розвивального середовища; забезпеченні 
такої організації життєдіяльності, яка від-
повідає віковим можливостям і темпорит-
му дітей; у розробці ефективних засобів 
виховання-навчання-розвитку малюків; 
створенні якісного дидактичного забез-
печення та методичного супроводу освіт-
нього процесу в групах раннього віку. 

У статті представлено методику використання ігрового поля як одного з 
ефективних засобів освітньої роботи з дітьми раннього віку для їх ознайом
лення з художнім словом. Ігрове поле позначено як універсальний і багато-
варіантний за способами створення і наповнення дидактичний простір для 
розгортання спільної діяльності дітей за участю чи під керівництвом пе-
дагога. Висвітлено методику використання ігрового поля, принципи її реалі-
зації, представлено основні способи роботи з текстами. Схарактеризовано 
фольклорні й літературні твори для малюків, представлено традиційні та 
інноваційні засоби й методи роботи з текстами в групах раннього віку. 

Ключові слова: діти раннього віку, ігрове поле, літературні твори для дітей 
раннього віку, методика роботи з текстами.
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Названі аспекти стали предметом 
дослідження у межах інноваційного 
освітнього проєкту всеукраїнського рів-
ня «Педагогічні умови становлення й 
розвитку особистості на ранніх етапах 
онтогенезу», що здійснювався протя-
гом 2019–2021 років у групах ранньо-
го віку закладів дошкільної освіти під 
керівництвом науковців лабораторії 
дошкільної освіти і виховання НАПН 
України (Н. Гавриш, С. Васильєва, В. Ра-
гозіна) [4]. Основна ідея дослідження 
полягала у виявленні залежності між 
особливостями становлення і розвитку 
дітей раннього віку і створеними умо-
вами сприяння їхньому особистісно-
му розвитку та розробки відповідного 

МЕТОДИКА ВИКОРИСТАННЯ 
ІГРОВОГО ПОЛЯ ДЛЯ 
ОЗНАЙОМЛЕННЯ ДІТЕЙ 
РАННЬОГО ВІКУ З ХУДОЖНІМ 
СЛОВОМ

DOI https://doi.org/10.32405/2308-8885-2021-3(101)-36-41
УДК 37.091.33 : [796.1 : 347.781] 

Гавриш Наталія Василівна,



37

Гавриш Н. В. Методика використання ігрового поля для ознайомлення дітей раннього віку з художнім словом

ролей згідно з сюжетом. Ігрове поле 
можна використовувати і в індивідуаль-
ному форматі взаємодії дорослого з од-
нією чи двома дітьми. Мовленнєво-ігро-
ва взаємодія учасників на ігровому полі 
є ефективним інструментом розвитку 
мовлення дітей, ознайомлення їх із ху-
дожнім словом.

Під художнім словом ми розуміємо 
широку жанрову палітру літературних і 
фольклорних творів, що акумулюють у 
собі надзвичайні виховні й розвиваль-
ні можливості мистецтва, обумовлені 
специфікою засобів втілення в ньому 
художнього образу як спресованої ти-
повості узагальнених життєвих явищ, 
створення художньої моделі реально-
го світу. Вчені зауважують особливість 
сприйняття дітьми різного віку змісту 
й форми літературних творів різних 
жанрів, коли дитина проходить довгий 
шлях від наївної участі в зображуваних 
подіях до більш складних форм есте-
тичного сприймання. Специфіку сприй-
няття художніх текстів автори поясню-
ють передусім конкретністю мислення, 
невеликим життєвим досвідом, безпо-
середнім ставленням до дійсності дітей 
(Т. Алієва, Л. Виготський, О. Запорожець, 
Н. Карпинська, М. Коніна, Л. Стрєлкова 
та ін.) [2]. Названі особливості розвитку 
дітей зумовлюють потребу в забезпе-
ченні активного сприйняття ними тво-
ру, емоційного переживання й прожи-
вання подій, взаємин, почуттів, про які 
в ньому йдеться, заснованих на його 
розумінні.

Важливим для правильної органі-
зації роботи в групах раннього віку з 
художнім словом є осмислення специ
фіки сприйняття малюками текстів та 
ознайомлення зі змістом відповідного 
розділу програм для груп раннього віку.

З перших днів малюка оточують малі 
фольклорні жанри: утішки, забавлянки, 
примовки, пісеньки… Науковці вказу-
ють на їх особливе значення для пси-
хофізичного розвитку з огляду на той 
факт, що ритм віршованих текстів для 
малят відповідає внутрішнім темпорит-
мам дитини (М. Кольцова) [11]. Саме 
тому малюки легко запам’ятовують їх 
зміст, упізнають типові фольклорні об-
рази (лисичка-сестричка, півник-гребі-
нець, котик-муркотик, вовчик-братик) та 
інших знайомих героїв казки в книжці, 

цим умовам дидактико-методичного 
забезпечення і супроводу освітнього 
процесу в групах раннього віку. Серед 
завдань дослідження значну увагу було 
приділено добору й розробці сучасних 
засобів виховання-навчання-розвитку 
малюків (ігрове поле, набірне полотно, 
дидактична рамка, коректурна таблиця, 
динамічні конструкції, просторові мар-
кери тощо) і методик їх використання.

Аналіз останніх досліджень і пу-
блікацій. Теоретичні підґрунтя про-
веденого дослідження забезпечено 
науковими працями з проблематики 
раннього віку (Н. Аксаріна (1981) [1], 
А.  Богуш (2006) [2], Д. Ельконін (1995) 
[7], М. Кольцова (1983) [11], М. Щело-
ванов (1965) [2] та ін.). Вивченню осо-
бливостей становлення й розвитку осо-
бистості на ранніх етапах онтогенезу в 
особистісно зорієнтованій взаємодії з 
дорослим присвячені дослідження пси-
хологів і педагогів (Л. Виготський (1984) 
[3], О. Кононко (1985) [12], М. Лісіна 
(1986) [15], Г. Ляміна (2005) [16], С. Но-
восьолова (1988) [10] та ін.). Питанням 
розробки ефективних засобів раннього 
виховання і навчання присвячено пра-
ці Л. Павлової (2004) [17], О. Саприкіна 
(2006) [20], Т. Юртайкіна (1995) [21] та 
ін.). Було враховано загальні підходи, 
які відображено в концепції створення 
розвивального середовища на засадах 
особистісного підходу (С. Новосьо-
лова (2005) [10]. Цілемотиваційний, 
змістовий та процесуальний аспекти 
розробленого підходу до організації 
освітньо-виховного процесу в групах 
раннього віку знайшли відображення 
в «Концепції розвитку дітей раннього і 
дошкільного віку» (2020) [13]. 

Незважаючи на різні аспекти про-
блеми у названих дослідженнях, на-
уковці наголошують на необхідності 
надання дітям якомога більше мож-
ливостей для активної і різноманітної 
діяльності для задоволення їхніх по-
треб, забезпечення комфортності та 
емоційного благополуччя. Особливого 
значення вони надають засобам і спо-
собам стимулювання особистісного 
розвитку малюків. Зокрема, підкреслю-
ють значення активного використання 
художнього слова у ранньому віці, що 
має першорядне значення для форму-
вання, світогляду, розвитку мислення й 

уяви, збагачення емоційної сфери ма-
люків, сприйняття ними дивовижних 
зразків рідної мови (А. Богуш (2006) 
[2], Л. Виготський (1984) [3], Н. Гавриш 
(2005) [4], О. Запорожець (1986) [9], 
М.  Єлагіна (1976) [8], Н. Лі (2001) [14], 
Є. Тихєєва (1981) [18], О. Ушакова (2010) 
[19] та ін.).

Мета статті: представити методику 
використання ігрового поля як одного з 
ефективних засобів освітньої роботи з 
дітьми раннього віку в аспекті їх озна
йомлення з художнім словом.

Виклад основного матеріалу дослід-
ження. Під ігровим полем розуміємо 
універсальний і багатоваріантний за 
способами створення (основою можуть 
бути: пакувальна коробка, стіл або під-
лога, вкриті тканиною потрібного ко-
льору або хусткою/палантином/кольо-
ровим картоном необхідного розміру) 
і наповнення (театральні ляльки, іграш-
ки, предмети, картинки чи пласкі зо-
браження, предмети-замінники тощо) 
дидактичний простір для розгортання 
спільної діяльності дітей за участю чи 
під керівництвом педагога. Ігрове поле 
забезпечує широкі можливості для ко-
мунікації і взаємодії учасників, їхнього 
творчого самовираження в межах іні-
ційованої і керованої вихователем чи 
самостійної ігрової діяльності дітей. 

У групі раннього віку частіше саме 
вихователь стає ініціатором створен-
ня ігрового поля та розгортання дій на 
ньому. Розкладаючи кольорову основу 
на стіл, килим чи підлогу, він коментує 
свої дії, пояснює дітям, які знаходяться 
ближче до нього, що далі буде відбува-
тися. Запрошує дітей діяти разом, але не 
наполягає на обов’язковій присутності 
й участі кожного. Використовуючи фі-
гурки, картинки, іграшки, педагог може 
розповідати коротку динамічну історію, 
поступово залучаючи дітей (у макси-
мально комфортній кількості) до вклю-
чення в процес розповідання. Усе це го-
тує дітей до самостійної гри. Вихователь 
може допомогти дітям за аналогією роз-
горнути ігрове поле на килимі чи на під-
лозі, а дехто може продовжувати само-
стійну гру на ігровому полі, що на столі. 
Участь дорослого в такій грі певний час 
є безпосередньою і може відбуватися на 
кількох рівнях – як керівника процесу й 
водночас виконавця однієї чи кількох 
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анімаціях; емоційно та активно реагу-
ють на казки, вірші, виявляють бажання 
рухатися за їх ритмами, включаються у 
промовляння поетичних текстів. Посту-
пово малюки привчаються уважно слу-
хати доступні за віком художні тексти, 
відповідати на елементарні запитання 
за змістом, супроводжуючи процес роз-
глядання ілюстрацій у книжках, альбо-
мах, інших видах візуалізації окремими 
словами, фразами, рухами. Регулярні 
повтори знайомих текстів, що є харак-
терним і навіть бажаним для раннього 
віку, сприяють тому, що малюк починає 
додавати за дорослим окремі слова, 
пісеньки з текстів, супроводжуючи їх 
виразними жестами, діями з іграшка-
ми, персонажами казок, звуконасліду-
вальними діями (А. Богуш, М. Коніна, 
Є. Тихєєва, О. Саприкіна, О. Трофимова 
та ін.) [2].

Художнє слово не просто збагачує 
життя малюків з перших кроків життя 
цінною інформацією, воно задає йому 
ритм, смак, задоволення. Тому органі-
зацією життєдіяльності дітей ран-
нього віку передбачено обов’язковий 
супровід художнім словом кожного 
важливого моменту дня (а неважливих 
моментів у малюків просто не буває).

У традиційній практиці серед форм 
роботи з ознайомлення дітей раннього 
віку з художнім словом переважають 
розповідання, читання казок та корот-
ких оповідань у супроводі ілюстра-
тивного матеріалу, виразне читання та 
обігрування поетичних текстів, вжив-
ляння малих фольклорних форм в ігро-
ву діяльність. Ця робота може відбува-
тися на спеціальних заняттях та бути 
частиною будь-яких інших видів спіль-
ної діяльності дітей і педагога (інсцену-
вання, театралізацій, обігрування, обго-
ворення у спільній розмові). Водночас 
малюки, які виявляють зацікавленість 
книгою, здатні долучатися за власною 
ініціативою до самостійної діяльності 
в таких її формах, як коментоване 
розглядання ілюстрацій до художніх 
творів, декламування (самостійно та 
з допомогою дорослого) поетичних 
текстів, обігрування змісту коротких ка-
зок і віршів. 

Важливим є питання стосовно ши-
роти, яскравості, відповідності часу 
палітри текстів для дітей, які ми об’єд-

нуємо поняттям «художнє слово»: це 
передусім найкращі зразки усної на-
родної творчості (загадки, примовки, 
забавлянки, утішки, заклички, лічилки, 
чистомовки, скоромовки, прислів’я і 
приказки, рухливі ігри з текстами); на-
родні й авторські казки – серед них 
класичні тексти, що не втратили своєї 
актуальності, та твори сучасних україн-
ських авторів, а також окремі твори із 
скарбниці зарубіжної дитячої літера-
тури, перекладені українською мовою; 
вірші та віршовані історії. 

Художнє слово займає важливе 
місце в щоденній життєдіяльності ма-
люків. Так, короткі, яскраві ритмічні тек-
сти можуть бути використані протягом 
дня для супроводу цікавих справ (ма-
лювання, конструювання, прибирання, 
споглядання за природою, ігри тощо), а 
короткі вірші-ритми, що промовляють-
ся у супроводі простих рухів хором чи 
індивідуально, допомагають об’єднати 
дітей разом, задати спільний темпо-
ритм життя, подарувати малюкам задо-
волення від рухів. Народні й авторські 
казки та оповідання використовують 
для розповідання з візуалізацією з по-
дальшою розмовою за змістом, прожи-
ванням дітьми вражень від сприйнято-
го та обіграванням сюжету на ігровому 
полі. Ігри в супроводі римованих текстів 
допомагають наситити атмосферу жит-
тя групи радістю спільної гри, привчити 
їх до спільного ритму дій, вправлятися 
у промовлянні ритмічних текстів, що є 
важливим для подальших етапів роз
витку дітей.

Використання ігрового поля як за-
собу і способу ознайомлення малюків 
з художнім словом дає змогу не лише 
візуалізовано знайомити дітей з тек-
стами, а впустити їх у життя малюків, 
допомогти засвоїти, неодноразово по-
вторювати індивідуально і хором, із 
задоволенням промовляти, смакуючи 
слова, рими, ритми.

До переваг методики використання 
ігрового поля належить такі його ха-
рактеристики, як поліфункціональність 
(серед функцій використання ігрового 
поля: виховна, пізнавальна, комуніка-
тивна, інформативна, культуротворча та 
інші), інтерактивність (спільні дії дітей 
на ігровому полі за керуючої ролі педа-
гога будуються на основі міжособистіс-

ної комунікації і взаємодії), ергономіч-
ність (ігрове поле є приємним, цікавим 
для використання інструментом, воно 
може бути легко й необтяжливо ство-
рене й так само швидко і просто лікві-
доване, коли потреба в ньому зникає).

Серед основних принципів розгор-
тання ігрового поля визначимо такі:
•	 принцип комплексного підходу за-

безпечується взаємозв’язком різних 
сторін освітньо-виховного процесу 
та передбачає поєднання психоло-
гічного, мовленнєвого, соціально-ко-
мунікативного, художнього, пізна-
вального складників із обов’язковим 
їх збалансуванням;

•	 унаочнення, адже малюки третього 
року життя ще не можуть сприймати 
тексти на слух і певний час тримати 
увагу без зорової підтримки; спільна 
діяльність на ігровому полі дає змогу 
довше тримати увагу дітей на змісті 
прослуханого;

•	 активності – забезпечується вклю-
ченістю кожного з учасників у спіль-
ну ігрову дію і комунікацію на ігро-
вому полі;

•	 вмотивованості – реалізується через 
наближення кожного учасника до 
цікавої гри за змістом літературного 
твору, що розгортається, нарощуєть-
ся на очах дітей та за їхньої участі в 
процесі;

•	 повторюваності – полягає в ба-
гаторазовому повторенні дітьми 
елементів художнього тексту в су-
проводі жестів, рухів, звуконасліду-
вальних дій, завдяки чому діти глиб-
ше їх осмислюють, запам’ятовують 
та знаходять нові варіанти більш 
вдалого їх виконання в умовах са-
мостійної гри;

•	 індивідуалізації та диференціації – 
дозволить оптимізувати процес за-
лучення дітей до спільної діяльності 
за змістом художнього твору на ігро-
вому полі з урахуванням їхніх здіб-
ностей і можливостей;

•	 варіантності – забезпечує різні спо-
соби застосування ігрового поля як 
засобу ознайомлення дітей з худож-
нім словом, художньої комунікації, 
обігрування, тобто відтворення сю-
жету в самостійній грі.
Важливим моментом у заохоченні 

малюків до художнього слова є забез-
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печення їхньої активної позиції на всіх 
етапах роботи з текстом: сприймання, 
відтворення, виконання, проживання 
вражень у різних видах активності.

Розглянемо основні способи вико-
ристання ігрового поля для ознайом-
лення малюків із художнім словом.

1. Розповідання педагогом казки чи 
оповідки в супроводі динамічної візу-
алізації. 

Сприйняття тексту на слух є досить 
складною для малюків діяльністю. Щоб 
унаочнити зміст тексту, педагоги тра-
диційно використовують книжки-кар-
тинки (кожен з епізодів казки супро-
воджується відповідною ілюстрацією), 
фланелеграф (відповідно до сюжетної 
лінії педагог виставляє на екран фі-
гурки персонажів), іграшки, дії з якими 
унаочнюють казкові події, об’ємні фі-
гурки настільного театру.

На відміну від названих засобів 
наочності, прерогатива використання 
яких є лише в педагога, а дітям відво-
диться пасивна роль глядачів, засто-
сування ігрового поля дає можливість 
зробити малюків активними учасника-
ми дійства. Адже бути всередині подій 
– найбільше відповідає природі дитини 
раннього віку. Для розповідання тексту 
в супроводі динамічної візуалізації ре-
комендуємо використовувати короткі, 
динамічні казкові сюжети з обмеженою 
кількістю персонажів, простими й зро-
зумілими для малюків діями. Прикла-
дами такого тексту можуть бути народні 
казки «Теремок», «Три ведмеді». 

Алгоритм розгортання ігрового 
поля, наприклад, казки «Теремок» може 
бути таким:

1) Підготовчий етап. Створення ігро-
вого поля. Вихователь попередньо готує 
іграшкових персонажів казки (мишка, 
жабка, зайчик, лисичка, вовчик, вед-
медик), деталі конструктора (цеглинки, 
кубики або хатка з картонної коробки), 
1–2 фігурки ялинок; накриває їх сер-
веткою, ховаючи від очей дітей. На столі, 
розташованому так, щоб дітям зручно 
було обступити його, педагог розкладає 
основу з картону чи тканини зеленого 
кольору, промовляючи: «Ось яка зелена 
травичка!». Запрошуючи дітей допомог-
ти йому побудувати хатку, коментує свої 
дії: «Ось який теремок у нас вийшов. 
Стоїть серед ялинок». Заохочує дітей 

повторювати окремі слова, зацікавлює 
малюків: «Чия ж це хатка? Хто ж там 
житиме?». Пропонує дітям сісти навколо 
столу, щоб дізнатися, що буде далі. Сам 
педагог сідає за стіл, розташовуючи хат-
ку перед собою. Можна запропонувати 
дітям зобразити руками дах хатки, ство-
рити ігрову ситуацію: «Стукаю до тебе в 
хатку, відчиняй!».

2) Основний етап. Розповідання 
казки у супроводі динамічної візуалі-
зації. Розповідаючи казку, вихователь 
рухає фігурки персонажів по ігрово-
му полю, активізує дітей запитаннями 
(«Як пищить мишка?»), спонукальними 
вказівками («Покажіть долоньками на 
колінцях, як стрибає жабка, складіть 
пальчики, як вушка у зайчика»). Діти 
можуть на прохання педагога повто-
рювати слова персонажів: «Хто-хто в 
теремку живе?» – «Це я, зайчик».

3) Ігровий етап. Самостійна гра дітей 
за мотивами казки. Після розповідання 
казки підгрупі дітей вихователь може 
запросити інших дітей послухати казку. 
Малюки, які вже слухали казку, можуть 
допомагати вихователю, рухаючи якусь 
із фігурок казкових персонажів та про-
мовляючи відповідні слова. Вихователь 
може звертатися до цих дітей із запи-
таннями, що дають змогу закріпити сю-
жетну лінію – що буде далі. Діти за ба-
жанням можуть побудувати теремок за 
допомогою педагога і продовжити гру.

2. Декламування вихователем вір-
шованого тексту за участю дітей.

Таку ж активну позицію дітей як 
учасників спільної діяльності на ігро-
вому полі можна забезпечити, викори-
стовуючи короткі, ритмічні віршовані 
тексти. Організаційний момент може 
виглядати саме так, як і в першому 
варіанті. Окремі тексти вихователь 
може промовляти від імені якогось 
іграшкового персонажа і навіть ввести 
текст у певну ситуацію. Розглянемо, як 
організувати роботу за текстом заклич-
ки «Кран, відкрийся! Ніс, умийся! Око, 
прокидайся! Личко, витирайся!». Алго-
ритм складається з трьох етапів:

1) Початковий. Первинне читання 
тексту. Закличку можуть «промовляти» 
іграшкова мама-кішка іграшковому ко-
шеняті. Вихователь попередньо розігрує 
на ігровому полі ситуацію, коли кішка 
вмовляє свого синочка прокидатися. 

2) Виконавський. Повторення тексту 
дітьми. Після кількаразового промов-
ляння заклички вихователем, він може 
запросити дітей спробувати розбудити 
кошеня, промовляючи текст від імені 
якогось іграшкового персонажа (ведме-
дика, ляльки, робота тощо).

3) Ігровий. Самостійна гра дітей за 
змістом вірша. Діти можуть продовжити 
гру з персонажами, відображаючи си-
туацію, у яку було введено віршований 
текст. Педагог допомагає дітям промов-
ляти закличку. 

Поетичні тексти можуть бути вклю-
чені в ігрову ситуацію і виступати в 
ролі стартового, стимульного тексту, за 
змістом якого буде розгортатися спіль-
на гра на ігровому полі. Продемон-
струємо це на прикладі вірша Грицька 
Бойка «Ведмедики»:

Ведмежаток я взяла,
Посадила до стола,
Стала медом частувати:
– Пригощайтесь, ведмежата!
А ведмедики сидять
І нічого не їдять:
Скуштувать медку охота –
Та відкрить не можуть рота.

Підготовчий момент було описано 
вище. Організація роботи за змістом 
вірша може відбуватися за таким алго-
ритмом:

1. Стартовий етап. Первинне про-
читання вірша. Створивши ігрове поле, 
вихователь виразно промовляє вірш у 
супроводі його динамічної візуалізації. 
Він може запрошувати дітей розставля-
ти іграшкові меблі, розсаджувати вед-
медиків, промовляти слова.

2. Виконавський етап. Повторення 
тексту дітьми. Вихователь після кіль-
каразового промовляння ігрового вір-
ша може залучати дітей запрошувати 
ведмежат пригощатися, а промовляючи 
останні рядки тексту, передавати голо-
сом і рухами розчарування тим, що вед-
медики не пригощаються.

3. Iгровий етап. Самостійна гра 
дітей за змістом вірша. Діти можуть 
продовжити гру з іграшками, яких 
додатково вихователь вводить у ситу-
ацію пригощання, щоб діти промов-
ляли запрошення; або ж діти за допо-
могою педагога можуть розповідати 
про ведмедиків комусь із дітей чи 
дорослих. 

Гавриш Н. В. Методика використання ігрового поля для ознайомлення дітей раннього віку з художнім словом
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3. Розповідання знайомого дітям 
тексту казки з підтримкою педагога. 
Цей спосіб роботи з текстом на ігро-
вому полі дає змогу залучити дітей до 
відтворення знайомого тексту, сприяє 
активізації мовлення, ігрових дій у гурті 
з ровесниками. Важливо добирати до-
бре знайомі дітям тексти – наприклад, 
народні казки «Ріпка» чи «Колобок». 
На відміну від попередніх варіантів, на 
етапі підготовки матеріалів для прове-
дення заняття на ігровому полі вихо-
ватель має передбачити для кожного з 
малюків фігурки головного персонажа 
казки, щоб забезпечити можливість ве-
дення діалогу з кожним учасників, хто 
виявить бажання грати в казку.

1) Виконавський етап розповідан-
ня казки – вихователь разом із дітьми 
заповнює ігрове поле казковими атри-
бутами й починає розповідати казку з 
активною участю дітей, які можуть під-
співувати пісеньку колобка, промовляти 
казкові діалоги персонажів, імітувати 
рухи казкових героїв. Варто стимулюва-
ти коментування дітьми своїх дій, того, 
що відбувається на ігровому полі, спо-
нукати дітей взаємодіяти. Наприклад, в 
одної дитини – фігурка колобка, в дру-
гої – зайчика. Вихователь, звертаючись 
до першої, пропонує: «Запитаймо зай-
чика, куди він іде».

2) Ігровий етап. Самостійна гра дітей 
за змістом казки, діти можуть продов-
жити гру на ігровому полі. Вихователь 
пропонує дітям фігурки колобків, ство-
рює ситуації зустрічі їх з іншими пер-
сонажами (тобто, вводить персонажі з 
іграшкової шафки групи), заохочує дітей 
промовляти нові діалоги за аналогією 
до тих, що тексті казки. За бажанням 
діти можуть перейти до самостійної гри. 
Вихователь може продемонструвати 
дітям, як зміни в заповненні елементами 
ігрового поля (поставили меблі – буде 
хатка; ялинки, квітки – буде ліс) збагачу-
ють можливості розгортання, оновлення 
ігрового сюжету, в який можна ввести й 
інших персонажів. 

Нами представлено лише кілька 
варіантів використання ігрового поля в 
роботі з ознайомлення дітей раннього 
віку з художнім словом. Зауважимо, що 
під час дослідної роботи в межах інно-
ваційного проєкту неодноразово було 
підтверджено ефективність викори-

стання ігрового поля як дидактичного 
засобу роботи з дітьми раннього віку.

Висновки. З огляду на значення ху-
дожнього слова для становлення і роз
витку особистості дитини, починаючи 
з перших кроків її життя, педагоги і 
батьки шукають ефективні засоби оз-
найомлення малюків із літературними 
і фольклорними текстами. Психологи 
ж доводять, що виховний вплив ху-
дожнього твору забезпечується лише 
за умови активної позиції дитини в 
процесі сприймання, емоційного пе-
реживання та проживання вражень від 
почутого. Використання ігрового поля, 
на відміну від інших методів ознайом-
лення малюків з художнім словом, пе-
редбачає таке включення їх у процес 
дійства, що стимулює їхню емоційну 
сферу, вправляє у відтворенні знайо-
мих текстів, активізує мовленнєві про-
яви, формує стійкий інтерес до мис-
тецтва слова. 

Методика використання ігрового 
поля як засобу ознайомлення дітей 
раннього віку з художнім словом харак-
теризується багатофункціональністю та 
варіативністю, завдяки алгоритмічності 
зручна для відтворення вихователями 
в різних освітніх ситуаціях із викори-
станням текстів різних жанрів.

Висвітлення методики роботи з літе-
ратурними текстами на основі ігрового 
поля потребує продовження. Вважаємо 
за необхідне підготувати коментова-
ний методичний огляд традиційних та 
інноваційних засобів і способів роботи 
з фольклорними й літературними тек-
стами в групах раннього віку; техноло-
гізувати найбільш ефективні з них, що 
й складатиме перспективу подальших 
досліджень.
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Methods of using the playing field to acquaint of 
children of early age with the artistic word

The article is devoted to the method of using the 
playing field, which was developed within the framework 
of an innovative educational project of All-Ukrainian level 
“Pedagogical conditions of personality formation and 
development in the early stages of ontogenesis” carried 
out during 2019-2021 in early age groups of preschool 
education. The main idea of the study was to identify the 
relationship between the peculiarities of formation and 
development of children of early age and the created 
conditions, to develop didactic and methodological 
support according to these conditions of the educational 
process in early age groups. The objectives of the study are 
to determine the conditions for promoting of formation 
and development of personality of children of early age, 
to develop appropriate scientific and methodological 
support of this process. Moreover, important attention 
was paid how to select and improve modern means of 
children’s education, training and development. 

The purpose of the article was to present the method 
of using the playing field as one of the effective means 
of educational work with children of early age in terms of 
their acquaintance with the artistic word.

The term “playing field” refers to a universal and 
multifaceted method of creation (based on packing box, 
table or floor, covered with a cloth of the desired colour 
or scarf / stole / coloured cardboard of the required size) 
and filling (puppets, toys, objects, pictures or flat images, 
substitute objects, etc.), didactic space for development 
of joint activities of children with educators or under 
their guidance. The advantages of using the playing field 
are named. Folklore and literary works for children are 
characterized. Traditional and innovative means and 
methods of work with texts of groups of children of early 
age are presented. The characteristics of the method 
of using the playing field as a means of acquainting 
children with the artistic word, the principles of its 
implementation, the main ways of working with texts are 
presented.

Key words: children of early age, playing field, literary 
works for children of early age, methods of working with texts.
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Навчальний предмет «Мис-
тецтво» передбачає знайом-
ство учнів із творами, що да-
ють наснагу й духовну енергію, 

виховують у школярів зацікавленість і 
жагу творчості. Саме входження людини 
у творчість є основою і «фокусом» цієї 
дисципліни. Вивільнити її від емоційної 
нейтральності й забезпечити стійкість 
ефективного стимулювання почуттєвої 
і розумової сфер старшокласників 
покликане емоційне підсилення ми-
стецтвом, яке в разі коректного ви-
користання спеціально розроблених 
технологічних прийомів сприятиме ви-
никненню довіри та прихильності учнів 
до творів, що вивчаються, переживань і 
співчуття до їх персонажів. 

Подано розробку технологічних прийомів до підручника «Мистецтво (10–11 
кл.)» авторів О. А. Комаровської, Н. Є. Миропольської, С. А. Ничкало, І. В. Руденко, 
що сприяють вдосконаленню й розвитку особистісних художніх цінностей 
старшокласників на уроках мистецтва. Представлено три групи техноло-
гічних прийомів, пов’язаних із використанням іншомовної мистецької термі-
но-ідіоматичної «інкрустації» уроків, мистецтвом літературно-художнього 
перекладу (стосується світового театру й поезії), діалогом культур. 
Розроблені нові технологічні прийоми базуються на принципах їх кореляції з 
традиційними, організації учнівської творчості, «схвального резонансу» уро-
ку, результатом яких є розуміння мистецького знака в його загальному та 
контекстуальному значеннях. Дані технологічні прийоми трансформують у 
побут школярів як норми і цінності мистецтва, так і вищі людські цінності, 
розуміння мови мистецтва як парадигми життя людського духу. 

 Ключові слова: технологічні прийоми, старшокласники, уроки мистецтва, 
фразеологізми, літературно-художній переклад, діалог культур. 
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Цю проблему гуманітаристики роз-
робляють сьогодні такі українські авто-
ри, як М. Велько (проблема співчуття в 
сучасному світі), Т. Кобзар (зв’язок про-
цесу мовлення з процесом мислення), І. 
Малиновська (універсально-культурна 
семіотика), К. Сухорукова (мистець-
ка компетентність), В. Устенко (потре-
ба у створенні цільної картини світу 
в школі), В. Шалай (трансляція нових 
знань шляхом термінологічних систем) 
та ін., але їхні праці здебільшого при-
свячені суто теоретичним питанням. 

Мета статті – ознайомлення із роз-
робленими технологічними прийомами, 
що розвивають в учнів мистецько-есте-
тичний досвід; емоційно-образний тип 
мислення; культурну самоідентифікацію. 
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