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Даніліна В. О. «Дерево життя»: створення декоративної композиції засобами комп’ютерної графіки

Однією з ключових компетент-
ностей, що притаманна су-
часній молодій людині та є 
важливою для її подальшого 

професійного майбутнього і особистого 
життя, є інформаційно-цифрова компе-
тентність.

Сформована інформаційно-цифро-
ва компетентність полягає у впевне-
ному застосуванні інформаційно-ко-
мунікаційних технологій (далі – ІКТ) 
для створення, пошуку, обробки, обміну 
інформацією в публічному просторі та 
приватному спілкуванні. Відповідно, у 
закладах загальної середньої освіти 
має створюватися комп’ютерно-орієн-
товане навчальне середовище з ура-
хуванням сучасних інформаційних си-
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стем, мереж, ресурсів та технологій, що 
забезпечують проєктно-творчу взає-
модію викладачів та учнів у освітньому 
процесі [1, с. 56] та освітні результати. 
Особливо візуально-наочними є такі 
результати в процесі навчання шко-
лярів мистецтва, коли свої компетенції 
вони втілюють у практичних роботах – 
музичних і пластичних імпровізаціях, 
художніх композиціях тощо. 

Дослідники розкривають сутність та 
особливості застосовування комп’ю-
терних технологій у навчанні школярів 
мистецтва: мультимедійні технології як 
інновація в інтеграційній мистецькій 
освіті (О. Базелюк); формування пізна-
вального інтересу підлітків на уроках 
музики засобами мультимедійних тех-

нологій (Н. Новикова); розвиток педаго-
гічної майстерності вчителів музичного 
мистецтва засобами цифрових техно-
логій в умовах неформальної освіти 
(Л.  Кондратова); застосування комп’ю-
терних технологій у освітньому процесі 
загальноосвітніх навчальних закладів 
(В. Кондратова) та ін.

Опануванню комп’ютерної графіки 
в освітньому середовищі закладів 
освіти різних рівнів присвячено праці: 
В. Туляєва (роль практичних навичок 
володіння комп’ютерною графікою у 
професійному самовизначенні старшо-
класників); І. Вівденко (використання 
інформаційних технологій у процесі 
формування професійно-творчих умінь 
майбутніх фахівців з графічного ди-
зайну); М. Близнюк (інформатика у ко-
леджі прикладного декоративного ми-
стецтва); Ю. Бадаєва (навчання основ 
комп’ютерної графіки в школі (профіль-
не навчання); Б. Чернявського (сутність 
та особливості використання комп’ю-
терних технологій навчання у художній 
освіті).

Отже, існують напрацювання до-
слідників щодо використання інфор-
маційно-комунікаційних технологій у 
образотворчому мистецтві, що дозво-
ляє навчати учнів специфічним спосо-
бам зображення і розширює їхні мож-
ливості у реалізації власних творчих 
ідей. Більше умов для цього надається 
у спеціалізованих навчальних закладах 
художнього профілю, де навчання об-
разотворчій діяльності відбувається 
поглиблено – відповідно до нахилів 
і задатків учнів; є можливості загли-
блюватися у вивчення окремих галузей 
художньо-мистецьких знань і опанову-
вати їх зміст на більш високому рівні во-
лодіння предметом. Художня діяльність 
у таких освітніх закладах має особли-
вості порівняно з іншими: цілісна си-
стема включає вивчення всіх основних 
видів мистецтв: образотворчих (живо-
пис, графіка, скульптура), конструктив-
них (архітектура, дизайн), декоратив-
но-прикладних. У освітньому процесі 
використовують і базові державні про-
грами з предметів художнього циклу, 
і авторські, що дозволяє ознайомити 
учнів із художніми спеціальностями 
(етнодизайн, артдизайн, вебдизайн та 
ін.), необхідним стає виконання учнями 

«ДЕРЕВО ЖИТТЯ»: СТВОРЕННЯ 
ДЕКОРАТИВНОЇ КОМПОЗИЦІЇ 
ЗАСОБАМИ КОМП’ЮТЕРНОЇ 
ГРАФІКИ

DOI https://doi.org/10.32405/2308-8885-2021-3(101)-31-36
УДК 75.052 : 004.92 («Дерево життя»)

Даніліна Віра Олександрівна,



32

№ 3 (101) 2021 МЕТОДИКА ХУДОЖНЬОЇ ОСВІТИ ТА ВИХОВАННЯ

практичних робіт і традиційним спосо-
бом – художніми матеріалами, і засоба-
ми комп’ютерної графіки.

Мета статті – представити власний 
досвід ознайомлення учнів із деко-
ративним мистецтвом Черкащини та 
його особливостями і створення на 
цій основі декоративних композицій 
за власним задумом із використанням 
засобів комп’ютерної графіки. Опис 
досвіду конкретизовано на прикладі 
вивчення теми «Створення орнаменту 
“Дерево життя”» у курсах «Декоратив-
но-прикладне мистецтво» і «Комп’ю-
терна графіка» в освітньому процесі 
спеціалізованої загальноосвітньої шко-
ли з поглибленим вивченням предметів 
гуманітарно-естетичного профілю.

Розвиток комп’ютерних технологій 
відбувається з неймовірною швидкістю 
і захоплює дедалі більші простори люд-
ської діяльності. Візуалізація наукових 
експериментів, індустрія розваг, полі-
графія, кінематограф, відео, віртуальна 
реальність, мультимедіа та педагогічні 
програми неможливі без комп’ютерної 
графіки. Збільшилась кількість шкільних 
предметів – серед них і образотворче 
мистецтво, де застосовуються засоби 
ІКТ (спеціальні комп’ютерні програмні 
засоби, зокрема демонстраційно-моде-
люючі та мультимедійні, що базуються 
на комп’ютерній графіці) [5, с. 36]. 

Використання ІКТ дозволяє навчити 
молоду людину самостійно мислити, 
розвивати фантазію і практично втілю-
вати свої задуми за допомогою різних 
комп’ютерних програм [3, с. 27], що є 
одним із завдань вивчення образотвор-
чого мистецтва і передбачає опануван-
ня різних засобів і способів зображен-
ня, важливих для художньо-творчої 
самореалізації учнів.

Під час вивчення учнями окремих 
тем («Стилізація», «Орнамент», «Де-
коративна композиція» та ін.) курсів 
«Комп’ютерна графіка», «Декоратив-
но-прикладне мистецтво» та «Компо-
зиція» у нашому закладі доцільно було 
інтегрувати їхній зміст, використову-
ючи власні напрацювання та пропо-
зиції колег, щоб отримані учнями тео-
ретичні відомості, опановані поняття з 
декоративно-прикладного мистецтва 
закріплювалися під час виконання 
практичних завдань, зокрема з компо-

зиції у векторних і растрових програ-
мах комп’ютерної графіки [7, с. 211]. 

Конкретизуємо досвід ознайомлення 
учнів з декоративним мистецтвом Чер-
кащини і його особливостями та опи-
шемо його на прикладі інтегрованого 
циклу занять за темою «“Дерево життя” 
як символ Всесвіту» (під час вивчення 
курсів «Декоративно-прикладне мис-
тецтво» та «Комп’ютерна графіка») з уч-
нями середнього та старшого шкільного 
віку у спеціалізованій загальноосвітній 
школі-інтернаті з поглибленим вивчен-
ням предметів гуманітарно-естетично-
го профілю, що передбачало створення 
на цій основі декоративних композицій 
за власним задумом з використанням 
засобів комп’ютерної графіки.

Перший етап роботи відбувався на 
заняттях з декоративно-прикладного 
мистецтва, де учні ознайомлювалися з 
орнаментальною стилістикою символу 
«Дерево життя» та його зразками. Мета 
цього етапу – навчити учнів помічати в 
довкіллі форму дерев, тварин та рос-
лин; відчувати доцільність і гармонію 
природних форм; знаходити рівновагу 
елементів та мотивів у цілісній компо-
зиції; вчити «змістовному» розумін-
ню композиції; розвивати інтерес до 
українського мистецтва та бажання 
його пізнавати. 

 «Дерево життя» символізує єдність 
усього світу, є моделлю Всесвіту та лю-
дини, де кожний елемент має важливе 
значення. Давня людина перебувала 
в єдності з природою. Особливо важ-
ливими для неї завжди були тварини 
і рослини, які набували символічного, 
магічного значення оберегів життя і 
здоров’я, урожаю і щастя. Для всього 
живого у Всесвіті є своє місце. Так ви-
ник образ Дерева життя – символ онов-
лення природи, небесної осі, зупинення 
хаосу та встановлення рівноваги життя. 
Цей знак поєднує минуле, теперішнє та 
майбутнє. У християнстві – це образ Бо-
жої мудрості.

Традиційний український орнамент 
«Дерево життя» зустрічається у багатьох 
різновидах декоративно-прикладного 
мистецтва (декоративний розпис, писан-
карство, килимарство, гончарство тощо). 
Тож вивчати його можна на різноманіт-
них прикладах, а також на творах, які 
доступні учням, їх можна продемонстру-

вати наживо – це забезпечує візуальний 
контакт і підсилює емоційне пережи-
вання художніх образів. Так, нами були 
використані для ознайомлення учнів з 
цим орнаментом рушники черкаського 
краю з колекції Черкаського обласного 
краєзнавчого музею.

У 2014 році в Черкаському обласно-
му краєзнавчому музеї презентували 
«Рушник єдності», на якому були пред-
ставлені 26 зшитих фрагментів вишив-
ки всіх районів Черкаської області. Для 
втілення проєкту працівники музею 
дослідили тисячі рушників в музеях об-
ласті, приватних колекціях, в Українсь-
кому центрі народної культури «Музей 
Івана Гончара» та Національному музеї 
народної архітектури та побуту України 
(фото 1).

Серед збереженої колекції черкась-
ких рушників багато «чернецьких» 
рушників з Чигиринщини, які вишивали 

Фото 1. Рушник єдності Черкаського 
краю

Фото 2. Рушник з колекції Черкаського 
обласного краєзнавчого музею



33

3. Олівцем визначити форму Дерева, 
намалювати квіти, листя, птахів.

4. Промалювати кольором спочатку 
основні елементи композиції, а потім 
другорядні.

Одним із взірців творчої інтерпре-
тації орнаменту стала наша власна 
робота: так, на основі орнаментальних 
мотивів «чернецьких» рушників нами 
створено та виконано декоративний 
розпис на фасаді школи (фото 5). А учні 
побачили приклад практичної реаліза-
ції ідеї, що має соціальну значущість і 
естетичну цінність.

Другий етап роботи відбувається на 
заняттях з комп’ютерної графіки. Мета 
етапу: виконання орнаменту «Дерево 
життя» в комп’ютерному графічному 
редакторі. 

Для виконання даної роботи пропо-
нуємо комп’ютерний графічний редак-
тор CorelDraw. Це програма створення 
і коригування зображень векторної 
графіки, надає всі необхідні засоби для 
корекції, монтажу, підготовки макетів 
до друку й високоякісного виводу. Ве-
ликий набір інструментів малювання 
пакета CorelDraw активно застосовують 
для створення і комерційного дизайну, 
і ескізних творів. Програма дозволяє 
і початківцям, і професійним худож-
никам створювати ілюстрації різної 
складності.

Під час практичних занять педагог 
знайомить учнів з термінами «комп’ю-
терний дизайн», «графічний дизайн», 
«поліграфічна продукція» та ін., шко-
лярі працюють з ілюстративним ма-
теріалом. Дослідники зазначають, що у 
графічній програмі CorelDRAW школярі 
виконують свої роботи і паралельно 
освоюють різноманітні підходи, мето-

черниці. На них дуже часто є стилізо-
ване зображення лілії. Лілія, яка розта-
шована на вершині Дерева, уособлює 
Вогонь життя, також символізує ду-
ховність, досконалість і чистоту життя 
(фото 2).

Важливо було донести учням, що 
орнамент є надзвичайно сучасним. 
Так, мотив «Древо життя» з класичних 
центральноукраїнських рушників ви-
користовує у своїх роботах – рушни-
ках та костюмах – сучасна черкаська 
мисткиня Олександра Теліженко (автор 
і керівник «Творчої майстерні Олек-
сандри Теліженко», майстер народного 
мистецтва, заслужений художник Украї-
ни). Майстриня-художниця досліджує 
символіку орнаменту, вивчає кожну де-
таль; при цьому інтерпретує орнамент, 
виконує традиційні символи в своєму 
авторському стилі (фото 3).

Ознайомлюємо учнів із символікою 
орнаменту. Світове Дерево завжди зо-
бражується стилізовано, тобто спроще-
но, узагальнено. У таких зображеннях 
обов’язковим є поділ на три яруси та до-
тримання чіткої вертикальної симетрії.

Дерево життя – це і Дерево роду, де 
кожна квіточка позначає якогось роди-
ча, а всі разом – це втілення родоводу 
певної людини.

Найпростіше позначення Дерева 
– стовбур з трьома гілочками: батько, 
матір, дитина.

Нижня частина Дерева – коріння, що 
проростає під землю, подається у ви-
гляді трикутника, горщика. Тут містяться 
змії, риби, водоплавні птахи й тварини, 
бо низ дерева – не лише підземний світ, 
а й море, річка, всяка вода. Також ниж-
ня частина Світового Дерева – це світ 
підземного бога, володаря підземного 

вогню та незліченних багатств, втілен-
ня уявлень про світ потойбічний, минулі 
часи. 

Середній ярус уособлює землю, ре-
альний світ, сьогодення. Тут зображено 
великих тварин (биків, коней, оленів, 
ведмедів) та людей. 

Верхня частина Світового Дерева 
піднімається у безмежну височінь – до 
Бога. У верхів’ї селяться птахи, розташо-
вані небесні світила.

Мотиви Дерева життя будемо ви-
користовувати під час різних видів 
практичної діяльності на заняттях з 
декоративно-прикладного мистецтва 
(«Вишивка», «Витинанка», «Декоратив-
ний розпис», «Писанкарство та ін.). На 
цьому етапі вчитель пропонує учням 
виконати декоративну композицію 
«Дерево життя» за мотивами руш-
ників з колекції Черкаського обласного 
краєзнавчого музею.

Послідовність виконання учнями 
композиції «Дерево життя»:

1. Позначити межі композиції.
2. Тонкою лінією позначити основні 

елементи композиції; якщо композиція 
симетрична, намітити посередині вісь 
симетрії.

Фото 4. Виконання учнями орнаменту 
«Дерево життя»

Фото 5. Декоративна композиція на фасаді школи. 
Автор Даніліна В. О.

Фото 3. Черкаська майстриня Олександра Теліженко та її рушники 
із зображенням орнаменту «Дерево життя»
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ди і види комп’ютерної графіки, розви-
вають вміння застосовувати отримані 
знання, розкрити тему за допомогою 
різних прийомів роботи на комп’ютері 
[2, с. 18].

Сфера нових електронних техноло-
гій вимагає від художника проєктно-
го мислення, що дозволяє вибудувати 
весь ланцюжок послідовної творчої 
діяльності, спрямованої на створення 
багаторівневого інформаційного інте-
рактивного художнього твору [4, с. 131]. 
З огляду на це роботу учні виконували 
поетапно, таким же поетапним був і су-
провід їхньої діяльності.

Спершу на уроках декоративно-при-
кладного мистецтва школярі навчили-
ся за мотивами черкаських рушників 
створювати орнамент «Дерево життя», 
далі на заняттях з комп’ютерної графіки 
вони переносили виконаний власноруч 
ескіз в електронний формат, використо-
вуючи графічний редактор CorelDraw. 
На основі макета учні створювали 
стилізоване зображення, заповнювали 
його простими геометричними фігура-
ми (коло, овал, квадрат та ін.): спочат-
ку обирали, формували та створювали 
центральний елемент (композиційний 
центр), а потім виконували деталі од-
нієї сторони і в дзеркальному відо-
бражені копіювали її на іншу сторону, 
щоб зображення вийшло симетричним 
(фото 6).

Для виконання цього завдання учні 
набували умінь роботи в графічно-

му редакторі: 
переміщувати 
елементи на 
робочому полі; 
з б і л ь ш у в а т и 
чи зменшувати 
елементи; ко-
піювати елемен-
ти по колу та в 
дзеркальному 
в і д о б р а ж е н і ; 
користуватися 
палітрою.

У даній ро-
боті можна та-
кож використовувати нескладний ін-
струмент «Крива» (малювання через 
дві або три крапки) і створювати зо-
браження в полігональному стилі. Полі-
гональна техніка – це новий сучасний 
стиль у створенні векторних зображень, 
коли малюнок складається з маленьких 
елементів (полігонів). Зазвичай вони 
трикутні, зрідка мають форму чотири-
кутників і багатокутників. У цьому стилі 
можна створювати пейзажі, портрети, 
логотипи, абстрактні картинки. Сучасні 
дизайнери в даній техніці розробля-
ють полігональні шрифти, меблі, одяг та 
архітектурні споруди (фото 7). 

Під час виконання робіт учнів важ-
ливо надихати взірцями майстрів, які 
педагог добирає для сприймання і 
обговорення. Зокрема, прикладом ви-
користання мотиву «Дерево життя» є 
дизайн Юрка Гуцуляка для органічної 
косметики «Brun’ka» (Україна). Рушни-
кові орнаменти центральних регіонів 
України стали основою візуальної мови 
цього бренду, проте автентичні образи 
автор використав лише як джерело нат-
хнення, щоб створити щось цілком нове 
та сучасне (фото 8).

Важливо, щоб школярі під час різ-
номанітної художньо-творчої діяль-
ності на уроках могли проаналізувати 
переваги різних способів зображення. 
Так, інструменти комп’ютерної графіки 

мають ряд переваг порівняно зі ство-
ренням зображень на папері вручну за 
допомогою олівців чи пензлів. Комп’ю-
терні програми дозволяють отримува-
ти цікаві спецефекти та багато разів 
дублювати й переробляти декоратив-
ні зображення (різна кольорова гама, 
заміна деталей); можливість швидко 
виправляти недоліки, легко коригувати 
будь-які нанесені лінії; є велика база 
готових шаблонів, які можна викори-
стовувати, як основу для власного твору. 

Закінчивши виконання завдання, 
учні представили результати своєї ро-
боти (фото 9–12).

Зазначимо: якщо учнівські роботи 
є вдалими, то можна замовити їх друк 
у фірмі на футболці, чашці або іншій 
сувенірній продукції, щоб подарувати 
друзям чи рідним. Результати своєї ро-
боти учні можуть представити на різних 
мистецьких виставках і конкурсах, що 
заохотить їх до продовження та вдоско-
налення цих творчих спроб.

Висновки. Таким чином, ІКТ є одним 
з засобів навчання школярів декора-
тивно-прикладного мистецтва, оскільки 
розширює можливості введення учнів 
у світ художньої творчості; дозволяє 
випробувати себе в ролі дизайнерів 
(дають базу для глибшого вивчення 
комп’ютерної графіки: практичні вміння 
використовувати колір, шрифт, зобра-
ження та ін., а також можливість ство-
рення майбутнього портфоліо дизайне-
ра тощо). 

Описані заняття заохочують учнів до 
художньої творчості: вони навчаються 

Фото 6. Створення орнаменту «Дерево 
життя» в комп’ютерному графічному 
редакторі CorelDraw

Фото 8. Мотив «Дерево життя» в ди-
зайні органічної косметики «Brun’ka». 
Автор Юрко Гуцуляк

Фото 7. Графічний 
редактор CorelDraw 
(інструмент «Крива») 
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не тільки малювати на екрані дисплея, 
тиражувати свої малюнки, створюва-
ти унікальні монохромні та кольорові 
графічні композиції, а й доповнювати 
їх текстами власної літературної твор-
чості, представляти як проєкти, об’єд-
нуючись з однокласниками у групи. 
Сучасні комп’ютерні програми дають 
можливість працювати з будь-яким 
художнім матеріалом (олівець, флома-
стери, туш та перо, фарби на тлі різної 
фактури), створювати різноманітні за 
жанром і технікою роботи (малюнки, 
аплікації, фотоколажі та ін.), глибше 
пізнавати графіку, живопис, дизайн. Так 
учні роблять перший крок до майбут-
ньої професії.

Важливою є і виховна складова та-
ких занять. Бережливе ставлення до 
здобутків українського народного мис-
тецтва, розширення уявлень про куль-
турні традиції народу, зацікавлення 
духовними надбаннями свого краю, ре-
гіону, усієї України, формування націо-
нальних рис характеру через освоєння 
мистецької спадщини є підґрунтям для 
успішної професійної діяльності май-
бутніх фахівців графічного дизайну, які 
розпочинають свій шлях професійного 
самовизначення у спеціалізованих за-
гальноосвітніх школах із поглибленим 
вивченням предметів гуманітарно-
естетичного чи мистецького профілів. 
У сучасній Україні менеджери під-
приємств дедалі частіше замовляють 
дизайнерам розробку фірмового стилю 
чи реклами з етноелементами, що до-
зволяє учням бачити перспективу в об-
раній професійній діяльності.

Подальші розробки теми слід спря-
мувати на розширення зображуваль-
них можливостей шляхом поєднання 
комп’ютерної графіки з іншими видами 
образотворчої діяльності та надання 
перспективи їх опанування учнями різ-
них навчальних закладів. 
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Tree of Life: Creating a decorative 
composition by means of computer graphics

The article is devoted to own author’s 
experience of acquaintance of students of 
basic and senior school with decorative art of 
Cherkasy region and its features. Moreover, 
creation of decorative composition according 
to own plan using means of computer graphics 
by the example of an integrated lessons on the 
topic “Creation of an ornament “Tree of Life” 
during such courses as “Decorative and Applied 
Arts” and “Computer Graphics” in the educational 
process of specialized secondary school with 
in-depth study of humanitarian and aesthetic 
subjects.

The students did their creative work in two 
stages. The first stage of the work involved 
acquaintance of students with the ornamental 
style of the symbol “Tree of Life”, understanding 
its features and studying the patterns at lessons 
of decorative and applied arts. The purpose of 
this stage was to teach pupils to notice the 
shape of trees, animals and plants in the world 
around them; to feel expediency and harmony 
of natural forms; to find a balance of elements 
and motives in a holistic composition; teach a 
“meaningful” understanding of composition; to 
develop the interest of Ukrainian art and the 
desire to learn about it.

The second stage of the work took place at 
lessons of computer graphics, where the “Tree 
of Life” ornament was made in the computer 
CorelDraw graphic editor. The students created 
a stylized image using simple geometric shapes 
(circle, oval, square, etc.); at the same time 
students learned how to use various elements 
in the graphic editor: to move elements on a 
working field; to increase or decrease them; to 
copy elements in a circle and in a mirror image; 
use the palette.

The main feature of the graphic editor 
CorelDraw is the ability to combine techniques 
using the tool “Curve”, which helps to implement 
the creative ideas of students.

The mentioned system of the integrated 
lessons can be used in practice of teaching fine 
arts in general secondary education institutions, 
colleges of art, out-of-school educational 
institutions, etc.

Keywords: decorative composition, computer 
graphics, CorelDraw graphic editor, integrated 
lessons, students of basic and secondary school, 
specialized secondary school with in-depth study 
of humanitarian and aesthetic subjects.
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Вступ. Педагогіка раннього віку 
дедалі частіше стає предметом 
психолого-педагогічних дослід-
жень, що, своєю чергою, зумовлює 

активні пошуки практиків ефективних 
засобів оптимізації освітньо-виховно-
го процесу в групах дітей раннього віку. 
Шляхи його оптимізації та осучаснення 
науковці й практики вбачають у створенні 
розвивального середовища; забезпеченні 
такої організації життєдіяльності, яка від-
повідає віковим можливостям і темпорит-
му дітей; у розробці ефективних засобів 
виховання-навчання-розвитку малюків; 
створенні якісного дидактичного забез-
печення та методичного супроводу освіт-
нього процесу в групах раннього віку. 

У статті представлено методику використання ігрового поля як одного з 
ефективних засобів освітньої роботи з дітьми раннього віку для їх ознайом
лення з художнім словом. Ігрове поле позначено як універсальний і багато-
варіантний за способами створення і наповнення дидактичний простір для 
розгортання спільної діяльності дітей за участю чи під керівництвом пе-
дагога. Висвітлено методику використання ігрового поля, принципи її реалі-
зації, представлено основні способи роботи з текстами. Схарактеризовано 
фольклорні й літературні твори для малюків, представлено традиційні та 
інноваційні засоби й методи роботи з текстами в групах раннього віку. 

Ключові слова: діти раннього віку, ігрове поле, літературні твори для дітей 
раннього віку, методика роботи з текстами.
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Названі аспекти стали предметом 
дослідження у межах інноваційного 
освітнього проєкту всеукраїнського рів-
ня «Педагогічні умови становлення й 
розвитку особистості на ранніх етапах 
онтогенезу», що здійснювався протя-
гом 2019–2021 років у групах ранньо-
го віку закладів дошкільної освіти під 
керівництвом науковців лабораторії 
дошкільної освіти і виховання НАПН 
України (Н. Гавриш, С. Васильєва, В. Ра-
гозіна) [4]. Основна ідея дослідження 
полягала у виявленні залежності між 
особливостями становлення і розвитку 
дітей раннього віку і створеними умо-
вами сприяння їхньому особистісно-
му розвитку та розробки відповідного 
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