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Аналіз останніх досліджень та публі-
кацій. Аби з’ясувати, як поєднати тради-
ційну методику викладання музичного 
мистецтва з цифровими інноваціями, 
актуальними на сучасному етапі, нами 
було проаналізовано публікації, дотич-
ні до заявленої теми за останні п’ять 
років. У результаті цього нами виокрем-
лено кілька дослідницьких сегментів, 
що відображають напрямки розвитку 
наукової думки в означеній галузі.

Низку наукових статей [6; 7] віднесе-
но нами до першого сегмента, в якому 
розкриваються концептуальні засади 
універсальної для всіх спеціальностей 
стратегії цифровізації освіти, вектори її 
впровадження та ресурсної підтримки. 
Сюди ж зараховуємо проєкт Рамки циф-
рової компетентності громадян, розмі-
щений на сайті Міністерства цифрової 
трансформації України, – це документ, 
співвідносний з європейським анало-
гом, який «має слугувати орієнтиром 
для громадян, освітян, органів влади та 
бізнесу при створенні освітніх програм, 
професійних стандартів і стратегій роз-
витку цифрових навичок» [8]. 

У віднесених нами до другого 
сегменту працях авторів М. Данилюка 
[4],  В. Ульянової, Л. Снєдкової, О. Ро-
щенко [13], Т. Совік [11], М. Русяєвої [10]  
концентрується увага на висвітленні 
функціональних можливостей цифро-
вих інструментів, які певним чином мо-
жуть бути задіяні в музичному навчанні, 
та окреслюють методичні підходи до їх 
залучення у педагогічний процес. До-
повнюють цей сегмент сучасні навчаль-
но-методичні посібники, підготовлені 
Т. Пухальським [9], А. Бондаренком [3], 
Н. Ашихміною, В. Мельниченком [1]. На 
окрему увагу заслуговують публікації, 
присвячені можливостям цифрових ін-
струментів і ресурсів на основі штучно-
го інтелекту за авторством О. Калустья-
на, М. Остапчук-Будз, М. Ковлевої [5], 
О. Ярошенко [14]. 

До третього сегменту відносимо 
публікації таких дослідників, як І. Ба-
рановська, Д. Барановський, О. Боро-
дюк, Н. Мозгальова [8],   Д. Стребкова, 
І. Науменко, Н. Науменко [12]. У них 
розкриваються основні тенденції ви-
користання цифрових технологій у му-
зичній освіті, включаючи вітчизняний і 
зарубіжний досвід. 

Вступ. Наявність цифрових тех-
нологій нині є фактором впливу 
на всі сфери діяльності людини 
в суспільстві та тією реальні-

стю, яку неможливо ігнорувати під час 
моделювання сучасних педагогічних 
концепцій. Так, системи управління нав-
чанням на кшталт Classroom та Moodle, 
месенджери, платформи для відеокон-
ференцій, хмарні сховища, вебпортали 
тощо, вже довели свою беззаперечну 
дієвість у налагодженні комунікації між 
суб’єктами педагогічної взаємодії і упо-
рядкуванні процесу навчання в дистан-
ційному та мішаному форматах.  

Що ж до самого змісту навчання, то 
тут допоки ситуація не така однозна-
чна – у кожній галузі знань знаходимо 
дисципліни або їх компоненти, де до-
цільність використання цифрових тех-
нологій відповідного функціонального 
призначення є очевидною, або навпаки 
– потребує додаткового методичного 
обґрунтування. Не є винятком і сфера 
музичної освіти, у якій поєднання тра-
диційних методик викладання з циф-
ровими інноваціями вимагає пошуку 
нових підходів до організації фахової 
підготовки майбутніх викладачів му-
зичного мистецтва.

Стаття присвячена проблемі інтеграції цифрових технологій у фахову під-
готовку майбутніх викладачів музичного мистецтва. Проаналізовано сучасні 
наукові підходи до цифровізації музичної освіти та обґрунтовано доцільність 
використання рамкової моделі TPACK у процесі професійної підготовки бака-
лаврів. На прикладі навчальної дисципліни «Методика і практика роботи з ан-
самблем» розкрито можливості застосування нотного редактора MuseScore 
та онлайн-платформи BandLab для організації ансамблевої взаємодії, ство-
рення партитур і розвитку технологічної компетентності студентів. Дове-
дено, що інтеграція професійних цифрових інструментів сприяє вдосконален-
ню методики викладання музичного мистецтва та розширенню педагогічних 
можливостей сучасної музичної освіти.

Ключові слова: цифрові технології, музична освіта, професійна підготов-
ка, майбутній викладач музичного мистецтва, бакалаври, TPACK, MuseScore, 
BandLab, ансамблева підготовка.
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Аналіз наукових публікацій засвід-
чує зростання інтересу дослідників 
до проблем цифровізації музичної 
освіти та використання професійних 
цифрових інструментів у педагогічній 
практиці. Водночас питання інтеграції 
таких технологій у фахову підготовку 
майбутніх викладачів музичного мис-
тецтва з урахуванням взаємозв’язку пе-
дагогічної, предметної та технологічної 
складових потребує подальшого науко-
во-методичного осмислення.

Мета статті – висвітлення можливо-
стей інтеграції професійних цифрових 
інструментів у фахову підготовку май-
бутніх викладачів музичного мистецтва 
на основі рамкової моделі TPACK.

Виклад основного матеріалу. Відтак 
маємо розуміння – «цифровізація осві-
ти є сучасним етапом її інформатизації, 
що передбачає насичення інформа-
ційно-освітнього середовища електро-
нно-цифровими пристроями, засобами, 
системами та налагодження електро-
нно-комунікаційного обміну між ними, 
що фактично уможливлює інтегральну 
взаємодію віртуального та фізичного, 
тобто створює кіберфізичний освітній 
простір» [6, с. 5]. Щодо музичної освіти, 
то за нашими спостереженнями засо-
би, які уможливлюють таку інтегральну 
взаємодію, мають різне функціональне 
призначення:  

1. Підтримка та інформаційний су-
провід навчання – освітні технології 
(EdTech), це переважно інформацій-
но-комунікативні інструменти, які до-
помагають викладачу викладати, а сту-
денту вчитиcь.

2. Створення, редагування і відтво-
рення музичного контенту – цифрові 
інструменти Professional Digital Tools: 
синтезатори, семплери, нотні редакто-
ри, звукові робочі станції тощо.

3. Розширення реальності – симу-
ляційні та імерсивні технології для 
повного або часткового занурення у 
віртуальний світ: машинне навчання 
(Machine Learning), віртуальна реаль-
ність (Virtual Reality),  доповнена ре-
альність (Augmented Reality), змішана 
реальність (Mixed Reality), штучний ін-
телект (Artificial Intelligence).

Перша група, будучи універсальною 
для всіх існуючих галузей знань, є знач-
ною мірою освоєною та вживаною, а 

третя допоки є перспективним напрям-
ком, який, аби стати загальнодоступним 
у близькій чи віддаленій перспективі, 
ще потребуватиме наукових та орга-
нізаційних зусиль, а також фінансових 
вкладень. У межах нашого досліджен-
ня найбільшу цікавість викликає друга 
група засобів, первинний функціонал 
яких, будучи спрямованим на забез-
печення потреб музичної індустрії, має 
втім латентні можливості для вирішен-
ня педагогічних задач.

Якщо ж обирати спосіб упрова-
дження цифрових технологій у фахо-
ву підготовку майбутніх викладачів 
музичного мистецтва, то тут найбільш 
перспективною, на наш погляд, є мо-
дель, в якій предметна мистецька і 
педагогічна складові органічно пере-
плітаються з технологічною [4; 12]. Її 
фундаментом є рамкова основа TPACK 
(Technological Pedagogical Content 
Knowledge), яка наочно демонструє, 
що в сучасних умовах найважливіше 
прикладне знання викладача, вчителя 
знаходиться на перетині технологічних, 
педагогічних та предметних знань (іл. 
1). Означена структура запропонова-
на американськими дослідниками П. 
Мішрою та М.  Келером ще у 2006 р. і 
постійно оновлюється, є відкритою до 
обговорення та вдосконалення. Цен-
тральна ідея авторів полягає в тому, що 
«ефективна інтеграція технологій у на-
вчальний процес повинна враховувати 
всі три компоненти не ізольовано, а в 
межах складної системи взаємодій між 
технологією, педагогікою та змістом 
навчання» [17, с. 13]. 

Важливим елементом наведеного 
схематичного зображення є пунктирне 
коло, яке оточує основні компоненти 
структури і вказує, що реалізація тих 
або інших педагогічних завдань відбу-
вається у конкретних практичних кон-
текстах, які своєю чергою поділяються 
на зовнішні впливи (Contexts) та кон-
текстуальні знання про них (Contextual 
Knowledge). «Ця здатність використо-
вувати контекстуальні знання дозволяє 
практикуючим педагогам адаптувати 
свої стратегії відповідно до конкретних 
вимог контексту та поставленого завдан-
ня, що призводить до більш ефективних 
та переконливих результатів» [18, с. 3]. 

Фундаторами впровадження TPACK 
у музичну освіту вважаються В. Бауер 
(професор Школи музики Університету 
Флориди) і Дж. Дорфман (професор і 
координатор музичної освіти в Школі 
музики при Університеті штату Кент), 
які з 2012 р. обирають цю модель ба-
зовою для дослідження, проєктування і 
підтримки процесу підготовки майбут-
ніх учителів до викладання музичного 
мистецтва із залученням цифрових тех-
нологій для формування, закріплення 
та оцінювання вмінь і навичок, а також 
для розробки уроків, у яких музичний 
зміст подається за допомогою техноло-
гічних засобів.

Проілюструємо ряд можливостей 
професійних цифрових інструментів, 
які, не виходячи за рамки свого звич-
ного призначення (створення, редагу-
вання і відтворення музичного контен-
ту), але будучи інтегрованими в освітній 
процес, здатні збагатити методику фа-
хової підготовки майбутніх виклада-
чів музичного мистецтва. Робитимемо 
це на прикладі навчальної дисципліни 
«Методика і практика роботи з ан-
самблем» для студентів бакалаврського 
рівня вищої освіти, які здобувають ква-
ліфікацію «Викладач мистецької шко-
ли. Артист оркестру». Обраний освітній 
компонент якнайкраще відповідає та-
ким намірам в якості експерименталь-
ної бази, адже поєднує у собі педагогіч-
ну й виконавську складові та водночас 
відкритий для використання цифро-
вих технологій. Ситуація педагогічної 
взаємодії буде випробовуватись на 
практичних заняттях, де кожен студент 
зможе відчути себе в ролі і керівника, Іл. 1. Модель TPACK зразка 2025 року [18, с. 4]
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і учасника ансамблю. Одразу визна-
чимось, що в нашому розпорядженні 
є лише необхідний мінімум технічних 
засобів (ПК, смартфон, планшет тощо) 
і ті цифрові ресурси, які є у вільному 
доступі і не потребують додаткових фі-
нансових вкладень. 

Змоделюємо послідовність, за якою 
майбутній керівник ансамблю працю-
ватиме з учнівським колективом. Пер-
ший крок – підготовка ансамблевого 
репертуару, яка, окрім пошуку і відбо-
ру музичних творів, передбачає робо-
ту зі створення партитури, включаючи 
інструментовку і набір нотного тексту. 
Означене завдання будемо вирішувати 
за допомогою  цифрового нотного ре-
дактора MuseScore – він майже не по-
ступається аналогічним програмам та 
є повністю безкоштовним з відкритим 
кодом доступу. 

Найбільшу привабливість під пе-
дагогічним кутом зору має притаман-
на усім сучасним нотним редакторам 
здатність до інтерактивного відтворен-
ня, що дозволяє змоделювати тембро-
вий та динамічний баланс між партія-
ми різних музичних інструментів. Аби 
усвідомлювати, якою мірою можна 
покладатись на цю функцію, майбут-
ній викладач музичного мистецтва має 
враховувати, що в основі темброво-імі-
таційних можливостей MuseScore і 
подібних редакторів лежить прото-
кол MIDI (Musical Instrument Digital 
Interface), що діє як інструкція, фор-
муючи відповідні MIDI-повідомлення, 
які містять інформацію про початок 
і завершення звучання ноти, її гуч-
ність, зміну тембру та інші параметри. 
Ці повідомлення можуть відтворюва-
тись програмними засобами самого 
MuseScore через стандартний вбудо-
ваний банк звуків MS Basic або че-
рез завантаження додаткового пакету 
Muse Sounds, наближеного до більш 
реалістичного звучання. Існує також 
можливість під’єднання VSTi-плагінів, 
зокрема програвача семплів Native 
Instruments Kontakt, через який від-
криваються бібліотеки натуральних 
звуків оркестрових музичних інстру-
ментів, записаних у студійних умовах. 

Навіть якщо студент працювати-
ме лише з базовим набором MS Basic, 
який не дає точної, об’єктивної картини 

поєднання тембрів оркестрових інстру-
ментів у їх одночасному звучанні, на 
допомогу може прийти знання сутності 
реальних акустичних явищ, які лежать в 
основі віртуального моделювання про-
цесів відтворення і сприйняття музики. 
Пристроєм, завдяки якому в MuseScore 
вирішується більшість задач такого мо-
делювання, є вбудований мікшер; як і 
його апаратний аналог, він має ряд ре-
гуляторів, серед яких: кнопки «Mute» 
та «Solo» («M» та «S» на іл. 2), які доз-
воляють у режимі відтворення звуку 
вибірково прослуховувати обрані партії 
як ізольовано, так і в певній комбінації 
шляхом їх сольного виділення або, на-
впаки, – вимкнення; фейдер гучності, 
яким відповідно до власного слухового 
досвіду користувач може скорегувати 
динамічний баланс між окремими му-
зичними інструментами та їх групами; 
поворотна ручка панорами, завдяки якій  
формується стерео-образ розташування 
інструментів в уявному просторі; потен-
ціометр реверберації, який, додаючи до 
оригінального звуку ефект відлуння, імі-
тує акустику концертної аудиторії. 

Вміння одразу зробити збалансо-
вану інструментовку, яка не потребу-
ватиме корекції в ході випробування 
практикою виконавства, сприяє фор-
муванню позитивного іміджу педагога. 
І хоч відтворення музичного матеріалу 
в цифровому нотному редакторі не за-
мінить живого звучання ансамблю або 
оркестру, все ж за вмілого користуван-
ня принесе неабияку користь і полег-
шить наближення до бажаної цілі. 

Отже, партитура готова, тож перехо-
димо до її виконавського втілення. Не 
відступаємо від ідеї збагачення тради-
ційних методик роботи з ансамблем за 
рахунок цифрових технологій, для чого 
залучаємо онлайн-платформу BandLab 
– звукову робочу станцію з функціями 

соціальних мереж, яка працює у веббра-
узері або через мобільний додаток і на-
дає користувачам безкоштовний набір 
віртуальних інструментів та ефектів, до-
статній для втілення початкових задач, 
пов’язаних із багатоканальним записом, 
мікшуванням, редагуванням та обробкою 
звука. Працюючи за принципом хмар-
ного сховища, BandLab надає доступ до 
роботи над спільним проєктом значній 
кількості учасників, а також дозволяє 
миттєво опублікувати створений музич-
ний трек у власній соціальній екосистемі.

Для встановлення змістовних зв’яз-
ків між знаннями в галузі цифрових 
технологій та методикою роботи над 
виконавським втіленням ансамблевого 
репертуару перш за все конвертуємо 
створену засобами MuseScore парти-
туру у формат MIDI, експортувавши її 
у файл з відповідним розширенням. 
Тепер можемо завантажити означений 
файл у новостворений проєкт BandLab,  
у результаті чого отримаємо розташо-
вані в робочому просторі програми 
MIDI-доріжки, на яких побачимо не 
нотний запис, а  відбитки клавіш (Piano 
Roll) – розкидані по вертикалі й гори-
зонталі прямокутники різної довжини, 
що відображають тривалість, висоту та 
динаміку звуків. 

Усім доріжкам будуть автоматично 
призначені віртуальні тембри  заявлених 
у партитурі інструментів. Уже в такому 
варіанті учасники ансамблю отримають 
своєрідного електронного концертмей-
стера, який чітко тримає ритмічну ос-
нову в зручному темпі, синхронізуючи 
його із вбудованим у BandLab метро-
номом, а також забезпечує інтонаційну 
підтримку для корекції звуковисотності 
з можливістю відтворювати звучання 
лише обраних музичних інструментів 
у будь-яких комбінаціях. Для комфорт-
ного сприйняття такого цифрового по-
мічника буде достатньо мінімальних 
сторонніх засобів підсилення звука, які 
є в особистому користуванні суб’єктів 
педагогічного процесу або складають 
матеріально-технічну базу закладу осві-
ти. Долучаємо до створеного музичного 
проєкту всіх студентів як співавторів, 
завдяки чому кожен із них матиме до-
ступ до нього у будь-який зручний час 
для індивідуального використання у 
процесі самостійних занять.Іл. 2. Мікшерний пульт MuseScore
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Подальші кроки будуть пов’язані з 
функцією багатоканального звукозапи-
су. У нашому випадку йдеться про послі-
довну фіксацію акустичного звучання 
партій кожного учасника музичного ко-
лективу на окремі звукові доріжки для 
поєднання в єдиний мікс. Не вдаючись 
в організаційні подробиці цього проце-
су, варто звернути увагу на те, що зву-
козапис необхідно здійснювати з ви-
користанням навушників у приміщенні, 
ізольованому від стороннього шуму.

Слід зауважити, що поширеною 
проблемою під час створення музич-
ного контенту цифровими засобами є 
затримка звука (latency), спричинена 
витратою часу на переведення анало-
гового звукового сигналу на цифровий 
і навпаки. За відсутності професійного 
студійного обладнання така затримка 
буде суттєво відчутною, тому розроб-
никами BandLab передбачена проце-
дура Latency Test (іл. 3), по здійсненню 
якої всі новостворені треки автоматич-
но синхронізуються з наявними. Втім, 
оскільки вказана процедура не ліквідує 
затримку звука у реальному часі, а є 
лише відкладеним способом її компен-
сації, то потрібно налаштувати програ-
му так, аби в момент безпосереднього 
запису сигнал мікрофона не потрапляв 
у монітори, тоді виконавець буде чути 
фонограму і реальне звучання свого 
інструмента, а синхронізований мікс 
отримає лише по завершенню проце-
су, у момент відтворення. У підсумку, 
маючи готовий матеріал, кожен музи-
кант, долучений до такого віртуально-
го колективу, отримає змогу набувати 
навичок ансамблевого інтонування, 
орієнтуючись на реальну гру безпосе-
редніх партнерів по спільному живому 
музикуванню. 

Підсумовуючи результати пілотної 
апробації запропонованого вище алго-
ритму дій в умовах реального освітнього 
процесу в 2025/2026 навчальному році 
із залученням студентів 1–4 курсів ба-
калаврського рівня вищої освіти КЗВО 
КОР «Академія мистецтв імені Павла 
Чубинського»,  відзначаємо: до почат-
ку апробації здобувачі освіти бачили у 
професійних цифрових інструментах 
переважно інтуїтивно зрозумілі для них 
функції, якими охоче користувались для 
вирішення поточних завдань (набрати 
партитуру, роздрукувати ноти, записа-
ти музичний трек), глибоко не занурю-
ючись у сутність реальних акустичних 
явищ, що лежать в основі віртуального 
моделювання процесів відтворення і 
сприйняття музики. З’ясувалось: саме 
таке поверхове бачення заважало май-
бутнім фахівцям поставитись до означе-
них цифрових інструментів як до засо-
бів покращення методики викладання 
музичного мистецтва, а не лише як до 
допоміжного знаряддя для створення 
наочності або складання звітності в дис-
танційному режимі. Інколи залучення 
до незвичних дій навіть викликало вну-
трішній супротив, відкидалось як зайве, 
непотрібне. І тут ініціатива в подоланні 
стереотипності мислення переходить до 
керівника навчального курсу, який ор-
ганізовує педагогічний процес так, аби 
майбутні викладачі отримували потрібні 
технологічні знання через набуття дос-
віду і відповідне розширення інтуїтивно 
зрозумілих функцій; оминаючи стадію 
декларативної подачі теоретичної ін-
формації, він одразу залучає студентів 
до безпосереднього практичного осво-
єння музично орієнтованих цифрових 
технологій, пропонуючи відповідні ін-
струменти, демонструючи способи їх 

використання, даючи настанови та ство-
рюючи підґрунтя для обговорення та 
роздумів. Як наслідок, суголосно прин-
ципам особистісно орієнтованої осві-
ти, студенти самі почали залучатися до 
оцінки та корегування результатів своєї 
навчальної діяльності: вони висловлю-
вали зауваження, надавали один одному 
поради та відповідно відбувався обмін 
досвідом. Цим якісним змінам сприяла 
зміна ролі самого викладача, який, не 
втрачаючи контролюючого впливу, вод-
ночас виступав як співавтор, помічник і 
консультант. 

Висновки. Таким чином у представ-
леному дослідженні завдання інтегра-
ції сучасних цифрових технологій у 
фахову підготовку майбутніх виклада-
чів музичного мистецтва вирішується 
на основі рамкової моделі TPACK, яка 
передбачає органічне поєднання пред-
метних, педагогічних і технологічних 
знань. Представлено алгоритм залучен-
ня професійних цифрових інструментів 
у навчальний процес на прикладі вико-
ристання нотного редактора MuseScore 
та онлайн-платформи BandLab. Роз-
крито можливості їх застосування для 
створення партитур, моделювання ан-
самблевого звучання, організації ко-
лективної взаємодії та розвитку нави-
чок ансамблевого інтонування.

Відтворена у статті послідовність дій 
є лише одним із можливих варіантів ін-
теграції цифрових технологій у методи-
ку й практику фахової підготовки май-
бутніх викладачів музичного мистецтва. 
Засвоївши логіку подібного сценарію, 
здобувач освіти зможе перенести її на 
інші професійні цифрові інструменти, 
завдяки чому будь-який компонент, що 
формує його фахову компетентність, 
включаючи виконавську підготовку, 
отримає додатковий зиск: адже до ро-
зуміння творчої природи самого му-
зичного мистецтва і фундаментальних 
принципів його викладання додасться 
розуміння того, як працюють технології 
і які вони мають потенційні можливості 
та обмеження з точки зору педагогічно-
го прикладання.

Перспективи подальших дослі-
джень. Перспективним вважаємо 
подальше освоєння цифрових ін-
струментів через зівставлення їх функ-
ціональних можливостей із процесами 

Косенко П. Б. Інтеграція цифрових технологій у фахову підготовку майбутніх викладачів музичного мистецтва

Іл. 3. Запуск процедури Latency Test у рообочому просторі BandLab
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реальної дійсності, які вони моделю-
ють. Такий підхід дозволить сучасному 
викладачеві, попри безперервний роз-
виток і оновлення технологій, обирати 
найбільш ефективні засоби для реалі-
зації педагогічних цілей.
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Integration of Digital Technologies into the 
Professional Training of Future Music Art Teachers

The article examines the problem of integrating 
digital technologies into the professional training 
of future music art teachers within the context of 
contemporary educational digitalization. Particular 
attention is paid to current trends in combining 
traditional methods of teaching music art with 
digital learning tools and to the development of 
technological competence among future specialists.

The TPACK framework has been selected as 
the methodological basis of the study, as it ensures 
the organic integration of content, pedagogical, 
and technological knowledge in the professional 
training of future teachers. Special emphasis is 
placed on the possibilities of professional digital 
tools whose primary functionality is oriented 
toward the needs of the music industry but which 
also possess significant pedagogical potential. The 
article proposes an approach to the functional 
classification of digital tools in music education 
based on their pedagogical purpose and the specific 
features of their practical application within the 
educational process.

Using the academic course “Methodology and 
Practice of Ensemble Work” as a case study, the 
article outlines a structured approach to integrating 
digital technologies into the educational process 
through using the music notation software 
MuseScore and the online collaborative platform 
BandLab. The pedagogical potential of these tools 
is revealed in relation to score preparation and 
editing, digital simulation of ensemble performance, 
organization of collaborative learning and creative 
interaction, development of ensemble intonation 
and listening skills, as well as the formation of 
technological competence among future music art 
teachers.

The results of implementing have demonstrated 
that the systematic use of music-oriented digital 
technologies contributes to rethinking the role 
of digital tools in music education, enhances 
pedagogical flexibility, promotes the development 
of technological competence and pedagogical 
decision-making, and ensures the modernization 
of music teacher education in higher education 
institutions.

Keywords: digital technologies, music education, 
professional training, future music art teacher, bachelor 
students, TPACK, MuseScore, BandLab, ensemble 
training.
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Любов Віталіївна Ільницька,

Вступ. Навчальний курс «Кольо-
рознавство» на освітній програмі 
«Графічний дизайн» є одним з 
основних у процесі опанування 

професійних знань з колірної гармо-
нійності. Ця базова дисципліна поєднує 
не лише наукове зібрання теоретичних 
підходів до вивчення колірної прива-
бливості, а й практичний норматив при-
йомів, які слугують орієнтиром для про-
фесійного дизайнерського становлення. 

Суголосність теоретичного викладу 
базового рівня кольорознавства під-

силюється практичним відпрацюван-
ням у студентів спроможності досягати 
влучності в пошуку колірних взаємо-
дій із додаванням творчої складової 
для прояву власного індивідуального 
потенціалу. У такому випадку тематич-
ний розподіл теоретичного матеріалу 
з характеристик колірного змісту має 
віддзеркалювати прикладне позиціо-
нування з дотичністю до неординарної 
реалізації колірної багатозначності. 

Застосування зразків всесвітньо ві-
домої мистецької спадщини у процесі 

Статтю присвячено висвітленню організації методичного забезпечення 
тематичного урізноманітнення навчального курсу «Кольорознавство» для 
здобувачів першого рівня вищої освіти фахового мистецького спрямування 
спеціалізації графічний дизайн. Зосереджено увагу на поєднанні теорети-
ко-практичних засад опанування функціонування кольору із можливістю до-
даткового використання стилістики поп-арту як креативного методу аналі-
зу складних візуально-колірних рішень.
Підкреслено мистецьке значення творчих здобутків Енді Воргола, твори якого 
демонструють перспективність формування професійного вміння досягати 
виразності та гармонійності колірних поєднань. Обґрунтовано доцільність 
використання стилістики поп-арту в процесі викладання кольорознавства 
для розвитку візуальної компетентності, креативного мислення та про-
фесійного дизайнерського бачення здобувачів.

Ключові слова: методичне забезпечення, «Кольорознавство», поп-арт, графіч-
ний дизайн, стилістика, візуальна компетентність, тематичне різноманіття.


