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У статті актуалізовано проблему використання штучного інтелекту в 
освіті. Узагальнено дослідницькі розвідки щодо можливостей використання 
штучного інтелекту в навчанні учнів закладів загальної середньої освіти на 
уроках мистецтва. Висвітлено переваги та ризики використання штучно-
го інтелекту в процесі навчання мистецтва. Досліджено потенціал окремих 
інструментів штучного інтелекту та надано приклади їх використання в 
межах вивчення конкретних тем уроків мистецтва – апробованих у власній 
педагогічній діяльності авторки як вчителя мистецтва.
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застосування штучного інтелекту в різних 
галузях – від медицини до автомобільної 
промисловості.

Дослідження теми в наукових джерелах. 
З огляду на специфіку освітньої системи 
і процесів навчання, групи вчених різних 
країн дискутують щодо можливостей ШІ 
для освіти, потенціалу його використання і 
ризиків, з ним пов’язаних. Такі дослідження 
здійснено зарубіжними [10–11] і вітчизня-
ними дослідниками [2; 4; 5; 7; 9]. Загалом 
вони одностайні в думці про перспектив-
ність і потужність даного педагогічного ін-
струменту. До переваг використання ШІ в 
системі освіти автори відносять наступне: 
«оптимізація освітнього процесу, адаптивне 
та індивідуальне навчання, підвищення мо-
тивації та автоматична оцінка знань і нави-
чок, <…> можливість використання нейроме-
реж для аналізу даних, <…> для створення 
віртуальних тренажерів і симуляторів, що 
дозволить <…>  набувати практичних нави-
чок і досвіду без ризику випробування на 
реальних об’єктах» [7, с. 45]. Вважають, що ШІ 
корисний також і в організації дистанційно-
го та індивідуального навчання [7, с. 45]. На 
основі проведених досліджень освітнього 
процесу у викладанні дисципліни «Медіа-
освіта та медіаграмотність» (для непро-
фільних закладів) К. Яндола [8, с. 272–274] 
зроблено висновки щодо переваг ШІ (мож-
ливість швидкого генерування відповідей 
на запитання щодо різних термінів, понять 
тощо; узагальнення джерел для подальшого 
дослідження та складання списку літератури 
з теми; складання плану для виконання на-
вчального чи дослідницького проєкту; скла-
дання тестів для оцінювання теоретичних 
знань; створення різного роду медіактекстів 
для аналізу структури цих текстів і набуття 
навичок узагальнення інформації; переклад 
іншомовних текстів; допомога учасникам у 
спілкуванні, особливо іншомовним та ін.). 
У дослідженні виділено низку завдань, де 
здобувачі освіти випередили ШІ, продемон-
струвавши навички критичного мислення. 
Також ШІ не може відтворити тексти чи кей-
си на актуальні теми 2022 року і пізніше [8, 
с. 273].

До недоліків ШІ також відносять: «низь-
ку якість вихідних даних, можливість ви-
никнення помилок у процесі роботи нейро-
мережі, деяких етичних проблем» [7, с. 45]. 
Суголосні думки щодо питання академічної 
доброчесності висловлюють практично всі 
фахівці, що досліджують це питання.

Одна з найважливіших тенденцій, 
що змінює світ – це штучний ін-
телект, який увірвався у величезну 
кількість галузей і надає можли-

вості для оновлення, пришвидчення їхньо-
го розвитку і розробки нових продуктів для 
ринку. Штучний інтелект набуває поши-
рення в різних сферах життя людини, що 
позначається на продуктивності, результа-
тах її діяльності і врешті-решт – на якості 
її життєдіяльності. Штучний інтелект несе 
зміни і в освіту – у світі та в Україні, викли-
каючи обговорення різних проблем, з ним 
пов’язаних.

Під час пандемії учні постраждали в 
академічному та соціальному плані, оскіль-
ки цифрові технології стали основним за-
собом навчання. Ця несподівана ситуація 
змусила швидко переформатовувати освіт-
ню галузь, оскільки серйозні виклики пе-
ред освітою вимагали швидких відповідей 
і введення інновацій. Однією з них стало 

ефективне використання нових технологій 
для підтримки освіти.

Штучний інтелект (далі – ШІ) – одна 
з ключових технологій сучасності. До-
слідження вчених засвідчують значний 
інтерес до ШІ з боку підприємств і ор-
ганізацій, які хочуть стрімкого збільшення 
продуктивності і оперують цифрами акцій 
компаній, що успішно використовують 
ШІ у 2022–2023 рр. Адже ШІ спричинив 
глобальну технологічну революцію, що 
вже призвела до багатьох змін в економі-
ці країн. Серед розвинених країн світу 
понад 50 вже розробили та затвердили 
національні стратегії розвитку штучного 
інтелекту для прискорення темпів науко-
во-технічного та соціально-економічного 
розвитку своїх країн та ініціюють дослід-
ження у сфері ШІ, що включають розробку 
нових алгоритмів машинного навчання, 
роботу з нейронними мережами, вивчен-
ня взаємодії людини і комп’ютера, а також 
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Практика використання ШІ випереджає 
дослідження вчених і водночас породжує 
низку проблем, одна з головних – порушен-
ня правил академічної доброчесності та ін. 
Так, наприклад, у США дві третини викла-
дачів мають проблеми зі студентами, які 
використовують технології ШІ. Майже 17% 
студентів Стенфордського університету 
зазначають, що використовують Chat GPT 
під час виконання навчальних завдань на 
іспитах. Це викликає занепокоєння викла-
дачів, які прагнуть забезпечувати якісний 
освітній процес, тому вони вживають різ-
них заходів (від переходу на традиційні 
методи, переробки навчальних курсів – до 
включення нової технології у політику ака-
демічної доброчесності своїх універси-
тетів, категоричної заборони використання 
ШІ і розгляду питання у Комітеті із судових 
справ [11].

Водночас, ШІ стрімко поширюється че-
рез його багатофункціональність. Тож, як і 
в багатьох країнах світу, в Україні Міністер-
ством цифрової трансформації розроблено 
Концепцію розвитку штучного інтелекту [6], 
де зазначається, що освіта є пріоритетною 
сферою реалізації державної політики ро-
звитку галузі ШІ. 

Дослідники вивчають потенціал ШІ 
– з тим, щоб використати його в освіті уч-
нів, студентів у різних галузях наукових 
знань. ШІ зацікавлює своїми можливостя-
ми і фахівців мистецької сфери. Так, ми-
стецтвознавці зазначають, що «розвиток 
штучного інтелекту та його використання 
в мистецьких практиках відкриває нові 
можливості, розширюючи поле авторів 
контенту і залучаючи нові групи аудиторії. 
Цей феномен провокує безліч питань, се-
ред яких здатність до творчого мислення 
штучного інтелекту, можливість створення 
ним мистецьких творів без участі людини, 
а також питання, пов’язані з авторськими 
правами» [9, с. 41], а також наводять низку 
зреалізованих проєктів у мистецьких прак-
тиках завдяки ШІ.

 У площині створення творів мистецтва 
та навчання ШІ мистецьких практик з ме-
тою «…спрощення процесу створення зраз-
ків для широкої публіки і застосування в 
цілях реставрації, реновації, а також прин-
ципово нових способів та можливостей для 
професійних художників і дизайнерів» [2, 
с. 21] із допомогою ШІ розглядає В. Воли-
нець [2]. Науковиця констатує, що ШІ вико-
ристовується в мистецтві під час «створення 

творів мистецтва, аналізу та інтерпретації 
мистецтва, а також для взаємодії з глядача-
ми» [2, с. 21], та робить висновок: «штучний 
інтелект і художник – співавтори в галузі 
мистецтва, які доповнюють один одного в 
тих сферах, які в них найсильніші. Розвиток 
штучного інтелекту та його використання в 
мистецьких процесах дає нові можливості 
для творців контенту й залучення нових ау-
диторій» [2, с. 28] .

З позицій досвіду мистецької журналі-
стики, аналізує результати використання 
ШІ у написанні текстів і книжок Л. Боярська 
[8, с. 25–27], яка ставить під сумнів їх ори-
гінальність, як основну характеристику ав-
торського твору. 

Аналітичний підхід до застосування 
ШІ у музичній індустрії України здійснює 
О. Кравчук [4]: підкреслено, що ця тенден-
ція не набула масовості; ШІ запроваджуєть-
ся в окремих напрямах діяльності музичних 
колективів (створення музичного продукту 
та відеоряду до музичного кліпу) та у про-
грамах масового використання. 

Застосування ШІ у мистецькій освіті є 
новим і недостатньо розкритим у наукових 
розвідках. Цінною для нас є стаття О. Зу-
барєвої [8, с. 104–107]. Науковиця робить 
висновок про широке проникнення ШІ в 
мистецьке середовище, появу нових твор-
чих професій і «цифрового мистецтва» та 
розмірковує про його роль як інструмента 
збереження і розвитку культури [8, с. 104–
105]. Вона проаналізувала різні системи ШІ 
для створення музичних творів і зображень, 
однак на основі мистецтвознавчих та ін. 
праць робить висновки про його основний 
функціонал як імітатора створеного люди-
ною (яка є справжнім творцем), і з огляду на 
це – про його допоміжну роль у освітньому 
процесі, що бере на себе рутинні завдання, 
вивільняючи час на спілкування вчителя з 
учнями, розвиток їхнього творчого мислен-
ня тощо [8, с. 107]. 

 Отже, з огляду на нерозробленість 
зазначеної проблеми науковцями і прак-
тиками, вважаємо необхідним узагальнити 
дослідницькі розвідки щодо можливостей 
використання ШІ у навчанні учнів закладів 
загальної середньої освіти на уроках ми-
стецтва, дослідити потенціал окремих ін-
струментів ШІ та надати приклади їх вико-
ристання у межах вивчення конкретних тем 
уроків мистецтва – апробованих у власній 
педагогічній діяльності як вчителя мис-
тецтва. Це складає мету даної статті. 

У Концепції розвитку штучного інтелекту 
в Україні [6] зазначається, що освіта є пріо-
ритетною сферою реалізації державної 
політики розвитку галузі ШІ, що передбачає 
персоналізоване навчання, автоматизовану 
оцінку та звітність, створення навчальних 
матеріалів та інтерактивних систем навчан-
ня.

Штучний інтелект має потенціал транс-
формувати освітню галузь, незважаючи на 
те, що цей феномен продовжує активно 
досліджуватися. «Штучний інтелект – це 
інструментарій систем і сервісів, які можна 
використовувати для збору та адаптації да-
них користувача (або даних, розміщених у 
відкритих сховищах) і генерування на їхній 
основі нових рішень і висновків відповідно 
до вимог користувача» [5, с. 50]. 

Штучний інтелект може використову-
ватися в освітньому процесі як помічник 
вчителя, допомагаючи створювати пер-
соналізоване навчальне середовище та 
забезпечуючи зворотний зв’язок з учнями. 
Наскільки часто і як саме використовують 
ШІ вчителі в Україні?

У 2023 р. в Україні відбулося національ-
не опитування: Мала академія наук України 
спільно з Projector Creative & Tech Institute 
за підтримки Factum Group Ukraine та Міні-
стерства освіти і науки України провели 
дослідження перспектив використання 
штучного інтелекту в шкільній освіті [3]. У 
вересні-жовтні 2023 р. участь в опитуван-
ні взяли 1747 учителів і 1443 учнів 8–11 
класів. За його результатами кожен другий 
вчитель вважає, що ШІ змінить освітній про-
цес у найближчі роки. Вчителі вже викори-
стовують сервіси ШІ для підготовки уроків, 
створення тестів для домашніх завдань, 
проведення уроків, перевірки знань учнів 
і навіть у позакласній роботі [3, с.14] (іл. 1). 

Отже, вчителі вже побачили потенціал 
ШІ для здійснення своєї педагогічної діяль-
ності. Використання ШІ та нейромереже-
вих технологій у освітньому процесі може 
бути корисним і для учнів з різним рівнем 
здібностей – у запровадженні їхнього ін-
дивідуального і дистанційного навчання, 
з можливістю навчання в індивідульному 
темпоритмі; для учнів з особливими освіт-
німи потребами – інтерактивні ігри і до-
датки (за ретельного відбору їх фахівцями) 
можуть полегшити процес засвоєння ма-
теріалу тощо.

Використання ШІ в мистецькій освіті 
допоможе оптимізувати підготовку вчителя 



42

№ 1 (111) 2024 МЕТОДИКА ХУДОЖНЬОЇ ОСВІТИ ТА ВИХОВАННЯ

результатом роботи учнів у процесі нашої 
педагогічної діяльності. 

Емодзі (http://www.iemoji.com/) – мо-
жуть бути одним з найефективніших ін-
струментів для вчителів, щоб полегшити 
взаєморозуміння з учнями, урізноманітни-
ти навчальний процес і знизити емоційну 
напругу в класі тощо. Це актуально в роботі 
з учнями початкової школи, які ще не до-
статньо вміють висловлювати свої думки 
та почуття. Щоб розвинути їхню здатність, 
корисно дати їм можливість думати і 
розповідати історії на основі випадкового 
набору піктограм. Піктограми можуть бути 
роздрукованими картками або електронни-
ми картками, спроєктованими на екран (для 
занять у класі). Ця вправа не тільки дозво-
ляє учням використати свою уяву, а й ро-
зважитися. Завдання можна трохи усклад-
нити, запропонувавши теми для майбутніх 
історій. Замість того, щоб оголосити тра-
диційну тему на початку уроку, попросіть 
учнів вгадати її. Підготуйте піктограму, що 
відображає тему, і запитайте: «Як ви думає-
те, про що будемо говорити на уроці?». У 
такий спосіб можна привернути увагу учнів 
і залучити їх до уроку. Можна зашифрувати 
емодзі назву пісні або використати їх для 
вивчення тексту пісні, наприклад, «Ой у лузі 
червона калина похилилася» (іл. 2).

Також можна використовувати піктогра-
ми для закріплення теми. Після представ-
лення матеріалу покажіть учням емодзі, 
пов’язані з темою уроку, і попросіть їх пояс-
нити, як кожен пов’язаний з темою, яку вони 
щойно вивчили (іл. 3). 

Отже, зазначений онлайн-сервіс легкий 
у користуванні, не потребує реєстрації, має 
переклад українською і багатоваріантний у 
використанні. 

 Padlet (https://uk.padlet.com/dashboard/
gallery/all) є сервісом-аналогом стіни або 
дошки, на якій можна залишити своє пові-
домлення, прикріпити картинку, розмісти-
ти свій файл, посилання або оголошення 
– отже, використати їх для інтерактивних 
завдань. 

Padlet доступний у вигляді браузер-
ної версії, а також у вигляді мобільного 
додатка. Для спільної роботи на дошках 
користувачам достатньо запросити нових 
учасників за посиланням, за допомогою 
QR-коду, через соціальні мережі або елек-
тронну пошту. 

Доступна функція малюнка двох видів – 
учень малює самостійно у «вікні малюван-

і зробити процес пізнання мистецтва уч-
нями яскравим, наповненим враженнями. 
Існує багато варіантів генерування завдань 
у навчанні мистецтва, які може конструю-
вати завдяки ШІ вчитель мистецтва. Серед 
способів використання ШІ [1]: створення 
і редагування зображень (асоціативних 
карт, ілюстрацій до творів, картинок до 
тем уроку, фото в стилі аніме та ін.), музи-
ки (аудіотреки за текстовим запитом, гене-
рування музики до зображення, створенні 
пісень та ін.), відео та анімацій («оживлен-
ня» мистецьких творів і їх озвучення, ви-
готовлення мультфільмів тощо), художніх 
текстів (казок, історій, притч та ін.), текстів 
«нової природи» (меми, комікси, аватарки, 
розмальовки, QR-коди та ін.), продукування 
і розробка творчих завдань (інтелект-карти, 
навчальні ігри і тести, електронні презента-
ції, STEAM-проєкти та ін.).

Вчитель мистецтва може застосувати ШІ, 
щоб запровадити цікаві форми на уроці, 
наприклад, віртуальні мистецькі екскурсії 
до відомих музеїв, галерей та мистецьких 
об’єктів по всьому світу та аналізувати й 
розбиратися в мистецьких стилях, тенден-
ціях і впливах різних мистецьких рухів. 
А також може організувати різновиди ми-
стецької діяльності з учнями з допомо-
гою ШІ: створення мистецьких робіт, які 
можна аналізувати, досліджувати та нади-
хатися; аналіз творів мистецтва за допо-
могою ШІ, щоб краще бути обізнаними в 
мистецьких стилях, тенденціях та впливах 
різних мистецьких рухів; експериментуван-
ня зі звуком, світлом, кольором та іншими 
мистецькими засобами шляхом творення 
інтерактивних мистецьких додатків з до-
помогою ШІ. ШІ може послужити в автома-

тизованому оцінюванні мистецьких робіт 
учнів, а також в отриманні зворотнього 
зв’язоку і рекомендацій з удосконалення та 
саморозвитку. 

Попри широкі можливості ШІ в мистець-
кій освіті, слід розуміти, що вони не всео-
сяжні, як у і будь-якого інструмента. Так, 
існують недоліки застосування ШІ в музиці, 
про які вказує О. Кравчук [4]: «1. Відсутність 
емоційної та емоційно виразної складової 
– ШІ може створювати мелодії та ритми, 
але не може передати емоції, котрі митець 
вкладає у свої твори. 2. Відсутність індиві-
дуальності – ШІ може створювати музику на 
основі попередніх аналізів та алгоритмів, 
але він не має свого власного стилю або 
індивідуальності, що робить його творіння 
менш унікальними. 3. Неповне розуміння 
музичного контексту – ШІ може зрозуміти 
базові правила музичної творчості, але не 
завжди розуміє музичний контекст, який 
музикант використовує для створення своєї 
музики. 4. Ризик заміщення людської твор-
чості – використання штучного інтелекту 
для створення музики може призвести до 
того, що музиканти стануть менш творчими 
та залежатимуть від алгоритмів та програм. 
5. Проблеми з авторським правом – пи-
тання щодо власності та авторських прав 
на музику, створену штучним інтелектом, 
можуть стати складними, оскільки музичні 
твори створювалися без прямої участі лю-
дини». На них слід зважати вчителеві і до-
носити до учнів» [4, с. 84–85]. 

Наведемо приклади використання 
штучного інтелекту на уроках мистецтва, 
щоб показати його можливості та орієнтов-
ні завдання для учнів. Для цього скористає-
мося онлайн-платформами. Всі приклади є 

Іл. 1. Способи використання ШІ вчителями України (2023 р.)
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ня», і ШІ створює ілюстрацію за заданим 
текстовим запитом (іл. 4). 

Остання функція дієва для слухання 
музичного твору. Учень, долучений до до-
шки Padlet, самостійно набирає словесну 
характеристику музики, яку слухає, а сервіс 
генерує ілюстрацію. Також можна викори-
стовувати зворотню дію – вчитель пропо-
нує згенеровану картинку, а учні підбира-
ють музичний твір. Наприклад: згенероване 
зображення до теми уроку в 10 класі «Ми-
стецтво далекосхідного культурного регіо-
ну». Музика Китаю (іл. 5, 5а).

Animated Drawings (https://sketch.
metademolab.com/canvas) – анімація дитя-
чого малюнка. Для того, щоб «оживити» ма-
люнок, учням достатньо його завантажити 
та зачекати, поки ШІ згенерує відео. Згене-
роване відео можна звантажити та поши-
рити в соціальних мережах без додаткової 
реєстрації. Приклади учнівських робіт (іл. 6, 
6а, 6б).

Музика та візуальне мистецтво мають 
багато спільного, але їхні художні мови 
різняться, адже музика сприймається на 
слух і належить до часових мистецтв, тоді 
як живопис, графіка та ін. – це просторові 
мистецтва, що сприймаються оком. Тому 
сприймання музичного і візуального об-
разів розвиває образно-асоціативне мис-
лення, чуттєву сферу, сприяє кращому усві-
домленню мови цих видів мистецтва. Тож 
вчитель може придумувати багато завдань 
«на зрізі» двох або більше видів мистецтва. 
Особливо цікавим є моживість «оживити» 
свого персонажа, візуалізувати свою емо-
цію в картинці. 

AI (https://naurok.com.ua/assistant) пер-
сональний помічник сучасного вчителя 
освітянсього сайту «На Урок». Помічник ро-
зроблений спеціально для освітян України 
і представляє собою набір інноваційних 
інструментів на основі ШІ, що оптимізують 
підготовку до уроку. Цей додаток вимагає 
реєстрацію, має обмежену кількість без-
коштовних спроб, але він легкий у кори-
стуванні. За допомогою цього ШІ можна 
генерувати зображення на задану тему, 
озвучувати текст, відтворити у текстовому 
форматі зміст відео, створити симуляцію 
розмови з видатним діячем, добірку зобра-
жень за заданою темою, знайти корисне 
відео з YouTube каналу за заданою темою 
та ін.

DEEP DREAM GENERATOR (https://
deepdreamgenerator.com/)  – безкоштов-
ний онлайн-сервіс генерації зображень, не 
потребує реєстрації, а зображення генеру-

ються залежно від обраного стилю та ба-
жаного кінцевого результату. Для кращого 
результату текст бажано, але не обов’язково, 
вводити англійською (можна скористатись 
онлайн-перекладачем). Так, наприклад: у 7 
класі до теми «Етнічні мотиви у мистецтві» 
(за підручником Л. Масол) учні на уроці 
(користуючись смартфоном) за допомогою 
цього сервісу створювали гуцульський ки-
лим в різних мистецьких стилях (модернізм, 
кубізм, імпресіонізм), а також обговорюва-
ли власне бачення сучасного гуцульського 
килима (іл. 7, 7а, 7б).

CANVA (https://www.canva.com/) допом-
оже проєктувати і виконувати різні завдан-
ня. Так, під час вивчення теми «Графічний 
дизайн» (7 кл.), учні, використовуючи попе-
редньо згенероване зображення, створю-
вали річний календар (іл. 8, 8а).

Сід розуміти, що використання контенту, 
створеного ШІ, має певні недоліки, напри-
клад: низька якість зображень; авторські 
права на сервіс, який їх створив; продуку-
вання зображень, створених для певних 
текстів, що можуть візуально не точно пе-
редавати зміст тексту або не відображати 
його. Тому для створення зображень не-
обхідно повправлятися із використанням 
текстів.

GAMMA (https://gamma.app/). Он-
лайн-генератор презентацій є безкоштов-
ним, однак, потребує реєстрації. Мова – 
українська. Сервіс доцільно використовува 
для проєктної роботи. Розглянемо його ви-
користання у 10 класі – тема уроку «Лати-
ноамериканські танці переможно крокують 
світом. П’ятірка бальних танців». Нами була 
запланована робота в групах: кожна гру-
па працювала над представлення певного 
танцю з латиноамериканської програми, 
користуючись чек-аркушем, який створено 
за допомогою сервісу CANVA (іл.9). Один з 
пунктів передбачав створення презента-
ції. Для цього, за допомогою ШІ GAMMA, 
в пошуковий рядок потрібно ввести ба-
жану тему, згенерувати план презентації, 
за потреби додати ще пункти, обрати фон 
і отримати готовий результат (іл. 10). Щоб 
поділитись презентацією, достатньо по-

Кузьменко Н. Я. Використання штучного інтелекту на уроках мистецтва

Іл. 2. Зашифровування емодзі рядків пісні 
«Ой у лузі червона калина похилилася» 

Іл. 6, 6а, 6б. QR-код відео анімації

Іл. 4. Згенероване ШІ зображення 
(«місяць, музика, ніч»)

Іл. 3. Тема уроку «Митці авангарду – 
кубізм» в емодзі 

Іл. 5, 5а. Згенероване зображення до 
теми «Мистецтво далекосхідного куль-
турного регіону». Музика Китаю.
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технологій, що матиме негативні наслідки 
для вчителів і учнів (зниження когнітивних 
здібностей та ін.), слід «…зробити штучний 
інтелект доповненням до навчальних ма-
теріалів, розроблених вчителем. Вчителям 
і учням не слід нав’язувати надмірне вико-
ристання штучного інтелекту» [5, с. 51–52].

Наостанок озвучимо власну думку щодо 
використання ШІ і творчості людини. Звісно 
– зараз ШІ може легко обіграти нас у шахи, 
але все ж різниця між людською творчістю 
та ШІ існує. Людська творчість походить від 
нашої унікальної здатності до інновацій, 
уяви та використання всього нашого досві-
ду для створення чогось абсолютно ново-
го. І навпаки, ШІ обмежений тим, чого його 
навчили або запрограмували його творці 
– люди. Без цього ШІ не може мислити не-
стандартно, креативно. Хоча він може об-
робляти дані швидше, ніж ми, йому бракує 
здатності до абстрактного мислення, яке 
породжує справжню творчість.

Висновки. Штучний інтелект є досяг-
ненням і нової світовою тенденцією, що 
стрімко розвивається і розвиває більшість 
галузей, зокрема інтегрується і в освіту. Су-

ширити покликання (приклад створеної 
учнями презентації проєкту можна розгля-
нути за кюар-кодом – див. іл. 11). Інтерфейс 
сервісу та принцип роботи легкий у кори-
стуванні.

STROFE (https://www.strofe.com/). Сервіс 
англійською мовою, корисний генера-
тор музики онлайн. Реєстрація в ньому не 
обов’язкова. Однак є обмеження вільно-
го скачування (тільки 5), але генерувати 
можна необмежену кількість мелодій. Вся 
згенерована музика зберігається в бібліо-
теці даного сервісу. Якщо ж користувач не 
зареєстрований, то музика зберігається 
тільки на тому пристрої, з якого він заходив 
на сервіс. Також можна поділитися поси-
ланням, що зручно для учнівських проєктів. 
Створену музику за покликанням слухати 
через інтернет можна на будь-якому пр-
строї. З навчальною метою сервіс кори-
сний: для створення музичного супроводу 
власних віршів, оповідань або презетацій; 
у процесі дослідження різних музичних 
жанрів, стилів і настроїв, під час вивчення 
основи музичної теорії, композиції і аран-
жування; в органзації співпраці з іншими 
учнями або вчителями – над спільними му-
зичними проєктами, наприклад.

У процесі роботи над музичною ком-
позицією учні самостійно обирають стиль, 
темп, музичні інструменти, ритм – як це 
зробити, розповідаємо і показуємо покро-
ково (іл. 12). Слід знати, що під час роботи 
на уроці учням необхідно користуватися 
навушниками, щоб не заважати один од-
ному.

Як бачимо, використання ШІ в органі-
зації навчання потребує певної практики. 
Вителів, які ще мають обмежений досвід, 
мотивуватиме можливість з допомогою ін-
струментів ШІ: проілюструвати теми та ідеї; 
позбавитися проблеми з авторським пра-
вом (згенеровані зображення будуть ори-
гінальними та унікальними); візуалізувати 
історичні та соціальні події і краще доне-
сти їхню суть; урізноманітнити завдання 
під час дистанційного навчання (генерація 
інтерактивних зображень); усунути брак 
контенту (не всі зображення з пошуку за 
ключовими словами в інтернеті доступні) 
[5, с. 52].

Отже, інтерументи ШІ можуть стати 
помічниками для вчителя для оптимізації 
часу на підготовку до уроку, ефективнішого 
представлення навчального матеріалу шко-
лярам, активізації інтерактивними завдан-
нями і вправами процесу його опанування 
завдяки підтримці високої мотивації та 
інтересу учнів. Але, як зазначають дослід-
ники, технології ШІ та нейронних мереж 
не можуть повністю замінити вчителів, які 
навчають учнів через спілкування з ними, 
допомагаючи вирішувати навчальні про-
блеми та спрямовуючи їх. Необхідним є 
дотримування балансу між використанням 
технологій і супроводом учня вчителем, 
а також забезпечення використання ШІ 
за етичними нормами [7, с. 53]. Суголосну 
думку щодо цієї позиції висловлюють і ряд 
інших науковців, зокрема і в галузі музич-
ної освіти – О. Зубарєва [8, с. 107] та ін. 
Щоб не спричинити сильну залежність від 

Іл. 7а, 7б, 7в. Згенеровані зображення гуцульського килима 

Іл. 10. Скрін слайду згенерованої презен-
тації проекту

Іл. 9. Чек–аркуш «Проєкт Латино-аме-
риканські танці»

Іл. 8, 8а. Згенеровані ШІ річні календарі
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часні освітні виклики стимулюють педагогів 
навчитися нових технологій і використання 
ШІ, що має потенціал у організації і реалі-
зації освітнього процесу. Слід розуміти по-
зитивні сторони використання ШІ і на них 
спиратися, водночас і бачити небезпеки, 
з цим пов’язані, це, зокрема, конфіденцій-
ність даних, авторство та ін. Щоб зменшити 
ці ризики, слід враховувати принципи збо-
ру та використання даних, а також підтри-
мувати діалог між усіма учасниками освіт-
нього процесу та ін.

ШІ може допомагати в засвоєнні, повто-
ренні й узагальненні матеріалу учнями – на 
різних етапах уроку, – для цього створю-
ються безліч разноваріантних завдань – як 
вичтелем, так і самостійно учнями. ШІ може 
сприяти персоналізації процесу навчання, 
попередньо продіагностувавши учня, і ви-
правити його помилки. ШІ може допомогти 
учням справитися із рутиною та звільнити 
місце для творчого самовираження. При-
клади навчальних завдань з допомогою 
сервісів ШІ було наведено у статті. 

 ШІ може стати дієвим інструментом для 
вчителя в підготовці й організації уроків 
мистецтва, зробити їх більш динамічни-
ми та цікавими для учнів за дотримання 
умов: вміння використовувати штучний ін-
телект етично, що є важливою навичкою, 
яку слід розвивати – так само як і вміння 
відповідально користуватися соціальними 
мережами; використання ШІ збалансова-
но з традиційними методами навчання, що 
різнобічно розвиває компетентності учнів, 
робить їх самостійними й індивідуально 
творчими, мислячими і щасливими. 

Перспективу подальших розвідок скла-
дає поглиблене дослідження інтеграції тех-
нологій ШІ в уроки мистецтва.
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Using artificial intelligence in Art lessons
The article deals with the problem of using artificial 

intelligence in education.
Research findings regarding the potential of using 

artificial intelligence in teaching students at institutions 
of general secondary education during art lessons are 
summarized. The advantages and risks of using artificial 
intelligence in teaching art to students are highlighted. The 
advantages of using artificial intelligence for art teachers 
include the ability to optimize the process of preparation 
and organization of art education and the implementation 
of exciting forms of work (such as virtual excursions), various 
forms of artistic activity with students (creation and analysis 
of artworks, experimentation with artistic techniques, 
etc.), and modernize the educational process through 
contemporary methods of artificial intelligence.

Among the advantages of artificial intelligence for 
students are the opportunities to create visual images and 
musical compositions, animations, artistic texts, and creative 
tasks that foster their creativity, self-expression, and deep 
appreciation of art with high motivation levels.

The potential of specific artificial intelligence tools and 
services is explored (such as Animated Drawings DEEP DREAM 
GENERATOR, CANVA, GAMMA, STROFE, etc.) for creating 
assignments for art lessons at different stages, including 
acquiring new knowledge, synthesis, and development of 
practical skills. Examples of using these services within 
specific topics of art lessons in secondary and high schools, as 
tested in the author’s pedagogical practice as an art teacher, 
are provided.

The conclusion drawn is that artificial intelligence can 
become an effective tool for modernizing the organization 
of art lessons, making them more dynamic and engaging for 
students, provided certain conditions are met: the ability to 
use artificial intelligence ethically, which is an important 
skill to develop alongside responsible social media usage; 
balanced integration of artificial intelligence with traditional 
teaching methods, which comprehensively develops students’ 
competencies, making them independent, individually 
creative, and critical thinkers.

Keywords: artificial intelligence, art education, art lessons, 
students, art teachers, institutions of general secondary education.
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