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 У статті аналізуються особливості реалізації нового освітнього напряму 
– STEAM-освіти в умовах навчального процесу закладу загальної середньої 
освіти в контексті впровадження засад Нової української школи.
Проаналізовано наукові підходи до визначення STEAM-освіти. Висвітлено від-
мінність STEM-освіти і STEАM-освіти. 
Наведено приклади застосування STEАM-технології на уроках мистецтва в 
контексті вивчення різних тем в 5–7 класах НУШ. Виокремлено практичний 
компонент цих уроків – конструювання навчальних технічних іграшок, що за-
свідчує формування предметних компетентностей учнів у процесі відпрацю-
вання умінь використання знань на практиці в нових умовах.

Ключові слова: STEM-освіта, STEAM-освіта, заклади загальної середньої 
освіти, урок мистецтва, учні 5–7 класів, Нова українська школа, методи 
STEAM-освіти, конструювання навчальної технічної іграшки.
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освіти, що значно розширило можли-
вості STEM-освіти. Водночас, практич-
на складова реалізації STEАM-освіти 
на уроках мистецтва висвітлена не так 
широко. Тож мета статті: розкрити за-
стосування STEAM-підходу в умовах 
навчального процесу закладу загаль-
ної середньої освіти на уроках мис-
тецтва, показати реалізацію даного 
підходу на прикладі конкретних тем у 
5–7 класах.

Одним із підходів до освітнього 
процесу є STEM, що поєднує науку (S), 
технологію (T), інженерний підхід (E) та 
математику (M) – звідси назва акроніму. 
STEM (Science, Technology, Engineering 
and Mathematics – наука, технології, ін-
женерія, математика) – термін, яким на-
зивають підхід до освітнього процесу, 
в основі якого – проста й доступна ві-
зуалізація наукових явищ, що дозволяє 
учням легко зрозуміти їхню сутність, в 
цьому його відмінність від класичного 
алгоритму засвоєння знань, де пропо-
нується опанування знань в теорії, а 
потім їх закріплення в практичній пло-
щині.

Схвалення Кабінетом Міністрів 
України «Концепції розвитку природни-
чо-математичної освіти (STEM-освіти)» 
у 2020 р. підтверджує значущість STEM-
освіти для України і водночас акту-
алізує проблему нових вимог до якісної 
підготовки фахівців природничо-мате-
матичного напряму, які в майбутньому 
мають сформувати власну науково-тех-
нічну еліту країни. Це можливо шляхом 
упровадження інноваційних методів 
навчання та освітніх програм на розви-
ток когнітивних навичок, оброблення 
інформації, інтерпретації та аналізу 
даних, інженерного мислення, науко-
во-дослідницьких навичок, алгоритміч-
ного та критичного мислення, цифрової 
грамотності. 

Аналізуючи стан упровадження 
STEM-освіти в закладах загальної се-
редньої освіти України, дослідники 
вбачають у цій педагогічній технології 
засіб реформування освітньої системи 
України [13, с. 5–9] та зазначають, що 
трансформація освітньої галузі в цьо-
му напрямі передбачає окреслення 
державної політики, що охоплюватиме 
професійний розвиток, навчальні про-
грами та систему оцінювання, ІКТ, ре-

А ктуальність дослідження. Ос-
новними ключовими компе-
тентностями, виділеними в 
концепції «Нова українська 

школа» є: спілкування державною та 
іноземними мовами, математична ком-
петентність, основні компетентності 
у природничих науках і технологіях, 
інформаційно-цифрова компетент-
ність, уміння вчитися впродовж життя, 
соціальна й громадянська компетент-
ність, ініціативність і підприємливість, 
обізнаність і самовираження у сферах 
культури, загальнокультурна, екологіч-
на грамотність і здорове життя [9]. Мак-
симальне забезпечення реалізації цих 
компетентностей можливе з викори-
станням педагогічного інструментарію 
STEM- і STEАM-освіти, що ґрунтують-
ся на поєднанні міждисциплінарних 
практик, орієнтованих підходів до 
вивчення природничо-математичних 

дисциплін + дослідницько-проєктна 
діяльність + інноваційні технології + 
мистецькі дисципліни + конструювання 
+ співпраця + самореалізація. 

Аналіз актуальних наукових дослід-
жень і публікацій. Теоретичні основи 
STEM-освіти висвітлено у працях віт-
чизняних (В. Андрієвська, С.  Бабійчук, 
Л.  Білоусова, О. Кузьменко, Г. Кузьмен-
ко, Н. Морзе, Т. Нанаєва, Н. Омельченко, 
О.  Патрикеєва, В. Пікалова, С.  Подлєс-
ний, Н. Поліхун, І. Сліпухіна, О. Тарасов, 
І. Чернецький) і зарубіжних ( M. Harrison, 
D. Langdon, B. Means, E. Peters, Burton, 
N.  Morel, J. Confrey, A.  House) дослід-
ників. Більшість науковців виокрем-
люють спрямованість STEM-освіти на 
інтегрований та проєктний підходи, 
технології. 

Включення мистецтва (аrt) до STEM-
освіти сприяло новому дослідницькому 
напрямку в теорії і практиці – STEАM-
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сурсне забезпечення, дослідження та 
оцінювання [9]. 

Науковці В. Андрієвська та Л. Білоу-
сова акцентують на основній ідеї STEM-
освіти – міждисциплінарній основі, на 
якій ґрунтується навчально-пізнаваль-
ний процес із дослідженням конкрет-
них проблемних ситуацій з реального 
життя [1]. О. Кузьменко пропонує зо-
середитися на таких складових STEM-
освіти, як робототехніка, ІТ-технології 
та програмування [7]. 

Стратегічним завданням упровад-
ження STEM-принципів в освітній про-
цес школи є підготовка вчителя, який 
повинен усвідомити та пропустити 
через себе всю сутність STEM-освіти, 
опанувати методику використання 
STEM-технологій [5]. В. Пікалова пропо-
нує навчати STEM-технологіям на ета-
пі підготовки майбутніх вчителів [11, 
с. 314 ]. 

Упровадження STEM-STEAM-STREAM- 
технологій, на думку С. Подлєсного 
і О.  Тарасовова, може стати одним зі 
шляхів ефективного розвитку націо-
нальної системи вищої інженерно-тех-
нічної освіти для сталого розвитку еко-
номіки України [12, c. 124].

 Засади Концепції розвитку природ-
ничо-математичної освіти (STEM-освіти) 
від 2020 р. знаходять практичне втілен-
ня завдяки розробленому плану заходів 
щодо її реалізації до 2027 року [14] і Ме-
тодичним рекомендаціям для практиків 
на базі STEM-осередків [8]. Навчальні 
програми та методики STEM-освіти спря-
мовані на формування компетентностей, 
актуальних на ринку праці. Зокрема, це 
критичне, інженерне і алгоритмічне мис-
лення, навички оброблення інформації 
й аналізу даних, цифрова грамотність, 
креативні якості та інноваційність, на-
вички комунікації. STEM-освіта може ре-
алізуватися через усі види освіти – фор-
мальну, неформальну, інформальну (на 
онлайн-платформах, у STEM-центрах/
лабораторіях, за допомогою екскурсій, 
турнірів, конкурсів, фестивалів, практи-
кумів тощо) [8]). 

Сьогодні в нашій країні STEM-освіта 
в закладах загальної середньої і по-
зашкільної освіти перебуває в тренді. 
Працює Мала Академія Наук: керую-
чись державними інтересами, сприяє 
розвитку STEM- STEАM-освіти й дослід-

жень на національному та регіонально-
му рівнях [4, с. 4]. 

Включення мистецтва до STEM-
освіти сприяло появі нового підходу і, 
відповідно, терміну – STEAM (аrt – мис-
тецтво) та зробило експерименти з нау-
кою, технологіями, технікою та матема-
тикою більш захопливими. 

Фахівці виокремлюють переваги ми-
стецтва в STEM-освіті [2]: 1) мистецтво 
вже є життєво важливою частиною 
науки, техніки, техніки та математики; 
2) мистецтво робить теми STEM більш 
захопливими – навіть для дітей, які не 
вважають, що їм подобається наука чи 
математика; 3) виконання практичних 
проєктів та експериментів, що стосу-
ються мистецтва, зміцнює розуміння 
учнями понять; 4) STEAM пов’язує ін-
тереси учня з реальним світом; 5) ми-
стецтво показує учням, як креативно 
вирішувати проблеми, і значення їхніх 
помилок; 6) мистецтво зменшує фактор 
стресування від STEM і допомагає ви-
ховувати більш обізнаних учнів.

Включення мистецтва до STEM на-
дає STEAM-підходу ще більше можли-
востей [17]. 

Ідеальна модель STEАM-освіти має 
певні особливості, що важливо бра-
ти до уваги в освітньому процесі: від 
проєктування конкретного заняття – до 
взаємодії з учителями суміжних дисци-
плін у організації занять із ознаками 
проблемного навчання, в основу яких 
покладено постановку завдань із ре-
альним контекстом, розв’язання яких 
передбачає міждисциплінарну взає-
модію, використання індуктивних ме-
тодів дослідження, діяльність у команді 
[15]. 

Конструювання навчальних дисци-
плін на міждисциплінарних засадах 
(інтегроване навчання, відповідно до 
певних тем, а не окремих дисциплін) 
у STEАM-освіті сприяє комплексному 
формуванню ключових фахових та со-
ціально-особистісних компетенцій уч-
нів. В умовах проблемно-орієнтованого 
навчання учні слідують за ланцюжком 
питань: «Що це?», «Як з цим діяти?», «Як 
і чим вдосконалити?», «Як це зрозуміло 
представити?» [13]. 

Додавання мистецтва до STEM-
освіти робить експерименти з наукою, 
технологіями, технікою та математикою 

більш захопливими: учитель пропонує 
необхідний інструментарій, спостерігає 
за ходом наукового пошуку, стимулює 
до висновків, допомагає зрозуміти й 
усунути недоліки. STEАM-урок об’єд-
нує учнів і вчителя, дозволяє поряд із 
теорією показувати, як це виглядає в 
реальному житті, дає розуміння того, 
що позитивних зрушень можна до-
сягти лише в тандемі. Упровадження 
STEAM-підходу дає змогу підняти STEM 
на новий щабель, тим самим підготува-
ти сьогоднішніх учнів до продуктивної 
новаторської діяльності в умовах ХХІ 
ст. (Г. Кузьменко) [7, с. 23], а також за-
безпечує формування в них цілісного 
наукового та мистецького світогляду, 
розвиток інноваційного й критичного 
мислення, здатність до творчого розв’я-
зання проблем, готовність до успішної 
соціалізації й досягнення власних жит-
тєвих цілей (Г. Кузьменко, О. Казакова)
[4, с. 27].

З чого розпочати вчителеві мис-
тецтва запровадження STEАM-підходу 
на уроках мистецтва? На основі вис-
новків науковців і власного педагогіч-
ного досвіду спробуємо виокремити 
методичні поради для практиків. 

Спочатку слід дослідити цей під-
хід, розібратися в його суті та вивчити 
досвід колег. Наразі наявна достатня 
кількість вітчизняних і зарубіжних нау-
кових розробок, спеціальних цифрових 
ресурсів, методичних рекомендацій та 
відповідного обладнання для успіш-
ного впровадження STEАM в освітній 
процес. Так, на сайті ДНУ «Інститут 
модернізації змісту освіти» спеціаль-
ний розділ присвячено STEАM-освіті 
та її забезпеченню (https://imzo.gov.
ua/stem-osvita/navchalno-metodichnyi-
materiali-dlya-vchiteliv/). Захопливі ідеї 
для занять STEАM представлені на сай-
ті наукового фонду Ірландії (SFI), який 
є національним фондом інвестицій у 
наукові та інженерні дослідження [16]. 

Далі слід сфокусуватися на своєму 
предметі: по-перше, слід зрозуміти не-
обхідність сформувати в учнів цілісний 
системний світогляд, використовуючи 
інтегрований підхід до викладання і 
потенціал свого курсу в цьому. По-дру-
ге, розробляйте зміст так, щоб учні мог-
ли розглянути об’єкт, явище чи поняття 
під кутом зору різних дисциплін, акту-
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льорові олівці або фломастери, 2 моне-
ти однакові (10 коп).

Підготовка. Зробіть з учнями шабло-
ни іграшки для кожного (можна підго-
тувати заздалегідь).

Довідкова інформація. Птах-балан-
сир здатний утримувати рівновагу на 
будь-якій горизонтальній поверхні. 
Для цього необхідно встановити кінчик 
дзьоба птаха, наприклад, на палець ди-
тини, кут стола або книги ... і навіть на 
кінчик носа!

Діяльність. Друкуємо шаблон пта-
ха (іл. 3). Для супроводу виготовлення 
учнями цієї іграшки, ми скористалися 
навчальним відео (https://youtu.be/KW
ckeigLhdw?si=KMMC1gG5h8XE5dU8) – 
одним із матеріалів для вчителів науко-
виці Пахомової І. В. [10]. Надрукований 
шаблон вирізаємо, розмальовуємо, дві 
частини голови птаха склеюємо ізсе-
редини, кріпимо зубочистку (так щоб 
крила птаха розгорталися у протилежні 
боки), на кожне крило кріпимо по мо-
неті  (10 копійок) за допомогою скотчу 
або кульки з пластиліну, прикріплюємо 
хвіст. Учні демонструють свої іграшки (іл. 
4), з’ясовують умови рівноваги і вислов-
люються з цього приводу (іл. 5, 5а).

Приклад 3. Мистецтво через призму 
фізики. STEAM-урок «Пташка, що літає» 
у 6 класі. Тема «Анімалістичний жанр». 
Учням пропонували дослідити принцип 
руху пташки у процесі виготовлення 
навчальної механічної іграшки. Для 

алізуючи власні наявні знання і досвід. 
По-третє, пропонуйте завдання «від-
критого» типу, щоб учні могли впро-
довж заняття перейти від висновків в 
ході практичних завдань до загальних 
понять, абстрактних ідей і теорій, і на-
впаки. Ясно, за таких умов на перший 
план виходить не володіння теорією, а 
вміння використовувати свої знання на 
практиці в розробці моделей, творенні 
проєктів тощо.

Основою STEAM-освіти є проєктна 
діяльність і застосування методики ди-
зайн-мислення. У нашому випадку сло-
во «дизайн» використовується у прямо-
му значенні: «проєктувати, створювати, 
конструювати», а слово «мислення» 
розуміємо як особливий процес пізна-
вальної діяльності людини, спрямова-
ної на глибоке усвідомлення потреб 
користувачів (матеріального об’єкта чи 
послуги). Дизайн-мислення здебіль-
шого передбачає творчий спосіб вирі-
шення завдань. Застосування STEАM на 
уроці навчить учнів сприймати завдан-
ня, формулювати дослідницьку гіпоте-
зу, застосовувати оригінальні способи 
пізнання, а також комунікувати із одно-
класниками у груповій роботі. 

Для розвитку STEАM-навичок часто 
використовують STEАM-іграшки: іграш-
ки-роботи, лото, доміно, головоломки, 
пазли, рухомі машини. Цікавим є досвід 
впровадження технології STEАM через 
активний метод конструювання техніч-
них іграшок, який представлено у в’єт-
намських школах [3].

Наведемо приклади уроків мис-
тецтва (фрагментів уроків).

Приклад 1. Мистецтво через призму 
фізики. STEAM-урок «Балансуючий кло-
ун» у 5 класі. Тема «Цирк – мистецтво, 
сповнене радості» (з використанням 
матеріалів [19]). 

Практична складова: виготовлення 
навчальної іграшки клоуна, у процесі 
чого учні ознайомлюються практичним 
способом, що таке рівновага, центр 
тяжіння.

Обладнання: тонкий картон, олівець, 
ножиці, скотч, кольорові олівці або 
фломастери, 2 однакові монети (25 ко-
пійок).

Підготовка. Зробіть з учнями шабло-
ни клоуна для кожного (можна підготу-
вати заздалегідь). 

Довідкова інформація для учнів. Усі 
предмети мають точку рівноваги, яка 
називається центром тяжіння. Чим ниж-
че ви робите центр тяжіння, тим більш 
стійким (стабільнішим) є об’єкт. Ось 
чому двоповерховий автобус повинен 
спочатку заповнити нижню палубу па-
сажирами – тобто зробити дно важчим; 
ймовірність перекидання автобуса ста-
не меншою.

Навички: дослідження та експери-
мент.

Діяльність. Використовуючи ша-
блон (іл. 1), зробіть картонного клоуна, 
розфарбуйте і спробуйте збалансувати 
його на носі (учні мають дійти висновку, 
що це зробити важко). Потім опустіть 
центр ваги, прикріпивши монети на по-
значеному місці (на долонях клоуна), це 
і буде точка дотримання балансу. Спро-
буйте збалансувати клоуна на носі на 
краю склянки, на олівці або на своєму 
пальці (учні роблять відповідні виснов-
ки) (іл. 2). 

Приклад 2. Мистецтво через при-
зму фізики. STEAM-урок «Балансуючий 
птах» у 6 класі. Тема «Анімалістичний 
жанр». Іграшка для розвитку почуття 
рівноваги «Балансуючий птах» (з вико-
ристанням матеріалів [10]). 

Практична складова: виготовлення 
навчальної іграшки балансуючого пта-
ха з метою дослідження умов рівноваги.

Обладнання: шаблон птаха, древ’яна 
паличка (зубочистка), ножиці, скотч, ко-
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Іл. 1. Шаблон клоуна Іл. 3. Шаблон птаха

Іл. 2. QR-код відеозапису результатів 
уроку «Балансуючий клоун»  [12].

Іл. 4.  QR-код  Навчальне відео до завдан-
ня «Балансуючий птах» [10]
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цього використали таке обладнання 
та матеріали (лінійка, олівець, флори-
стичний дріт, кольорові олівці, клей, 
ножиці, корок, 3 дротики довжиною 10 
см, один – 5 см, папір для виготовлен-
ня шаблона пташки). У перебігу нашого 
уроку було записане відео – в ньому 
відтворено кінцевий результат цього 
STEAM-проєкту (іл. 7).

Приклад 4. Мистецтво через призму 
фізики. STEAM-урок у 7 класі «Механіч-
ні коливання і хвилі. Звук. Келихи, що 
співають». Тема «Сучасна музика. Стилі 
та напрямки. Скляна гармоніка» (з ви-
користанням матеріалів [10]). 

Практична складова: дослідити 
хвилі на поверхні води та залежність 
висоти звуку від частоти коливань.

Обладнання: келихи, вода.
Підготовка. Приготувати келихи зі 

скла різної товщини, на ніжці та без неї. 
Довідкова інформація. Відомо, що ще 

в ІХ ст. грали на келихах, по-різному 
наповнених водою, вдаряючи по них 
паличками. На початку XVIII ст. з’явила-
ся скляна арфа – набір келихів різних 
діаметрів, наповнених водою до пев-
ного рівня. На такому інструменті гра-
ли, проводячи по ободу кожного кели-
ха зволоженими пальцями, – тоді його 

стінки починали вібрувати. Хоча скля-
на арфа видає гучний звук, амплітуда 
вібрації скла невелика, її важко спо-
стерігати безпосередньо. Тому учням 
простіше дослідити хвилі на поверхні 
води. Виникнення вузлових ліній мож-
на спостерігати, якщо мокрим пальцем 
водити по ободу келиха. Вода в ньому 
певною мірою передаватиме малюнок 
красивих хвиль: у місці, де зупинився 
палець, утворюються вузлові лінії. Щоб 
учням краще було видно, воду слід під-
фарбувати чорнилом. 

Діяльність. У келихи налити рідину 
різного об’єму та густини. Дослідити, 
чи залежить висота звуку від кількості 
рідини та її густини. Дослідити, як змі-
нюється частота звукових коливань за-
лежно від рівня води у келиху. Зробити 
висновки. Зняти відео коливань рідини 
на поверхні під час вібрації (іл. 8).

Висновки. Одним із підходів в освіті, 
що сприяє забезпеченню засад Нової 
української школи і розвиткові ком-
петентностей учнів є STEM-підхід, що 
ґрунтується на поєднанні навчальних 
дисциплін на міждисциплінарних заса-
дах (інтегроване навчання відповідно 
до певних тем). Педагогічний пошук та 
практика показали більші можливості 
STEАM-освіти, в системі навчання якої 
гармонійно поєднано науку, техноло-
гію, інженерний підхід, мистецтво та 
математику. Саме такий підхід можна 
успішно використати в навчанні учнів у 
закладах загальної середньої освіти на 
уроках мистецтва. 

Реалізація STEАM-технології в за-
кладах загальної середньої освіти по-
требує розробок навчальних програм 
і нової системи оцінювання учнів, ІКТ, 
ресурсного забезпечення, а також під-
готовки вчителів до її реалізації. 

STEАM-освіта має свої особливості 
впровадження: конструювання змісту 

на засадах проблемного і проєктного 
навчання, індивідуальну роботу і мі-
ждисциплінарну взаємодію вчителів 
різних дисциплін, використання індук-
тивних методів дослідження, діяль-
ність в команді. STEАM-підхід сутнісно 
змінює роль вчителя, який організовує 
середовище, інструментарій і є спо-
стерігачем, стимулює до висновків, до-
помагає зрозуміти й усунути недоліки.

Результатом впровадження STEAM
підходу стає вміння учнів встановлюва-
ти зв’язки між знаннями з різних сфер, 
використовувати засвоєні знання й 
набуті вміння у соціокультурній реаль-
ності, що засвідчує готовність до успіш-
ної соціалізації й досягнення власних 
життєвих і професійних цілей.

Перспективу подальших розвідок 
складає дослідження цієї технології на 
уроках мистецтва у 8–9 класах. 
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Using Ukrainian folk art in the stage action 
of the teenage theatre

The article is devoted to the problem of 
using Ukrainian folk art in teenage theatre 
activities to involve children in cultural values, 
develop their communicative culture, and 
promote creative self-expression.

The cultural and educational potential 
of ancient Ukrainian mythology, rites, songs, 
games, and folk performances, reflecting 
people’s experiences, views, ideals, and folk 
aesthetics, is justified. The effectiveness 
of folk poetic works is carried out with the 
help of images and symbols that embody 
essential human virtues – care for the natural 
environment, devotion to the community and 
the Homeland, and the desire for good, beauty, 
and justice.

It is emphasized that the influence of folk 
poetic works on teenagers increases if it is 
highlighted through a stage action, through 
children’s understanding of events and 
characters using the means of theatrical art.

The importance of children’s participation 
in teenage theatre for developing their 
sensory sphere and aesthetic culture, 
acquiring communication skills, broadening 
their worldview, and involvement in national 
cultural creation is revealed.

Attention is focused on the role in the 
theatrical and educational process of the 
director of teenage theatre (the need for one 
to master the technique of creating stage 
images and the integrity of the performance, 
promoting the involvement of children in 
creative cooperation, helping each young 
actor in self-expression and developing their 
creativity, etc.).

The purpose and leading aspects of the 
activity of the youth theatre “Future Horizons” 
are highlighted, and short texts of the scripts 
of theatrical performances (developed based 
on folk poetic works) staged in the theatre are 
presented.

It is concluded that the dramatization of 
folklore is an effective way of transferring the 
historical and cultural heritage of the Ukrainian 
people to students. Teenagers actively master 
the system of folk views, values, and ideas of 
folk aesthetics, and, therefore, they will be 
able to develop folk cultural heritage, preserve 
the memory of their past people, and grow 
spiritually as citizens and patriots.

Keywords: Ukrainian folk art, mythology, 
teenage theatre, director of teenage theatre, 
image, stage action, education, children. 
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STEAM approach at art lessons
The article analyzes the peculiarities of 

implementing a new educational approach – STEAM 
education in the conditions of the educational 
process of institutions of general secondary 
education in the context of putting into practice the 
principles of the New Ukrainian School.

Scientific approaches to the definition of STEAM 
education, which includes art in STEM education 
as a complex combination of science, technology, 
engineering, and mathematics, are analyzed. The 
difference between STEAM education and STEM 
education and the increase and expansion of the 
latter’s possibilities with the inclusion of the art 
component are highlighted. It is focused on six 
benefits of using art in STEM education (art is already 
a vital part of science, technology, engineering, and 
math; art makes STEM topics more engaging for 
students who do not really like science or math; 
doing hands-on projects and experiments related 
to the arts, strengthens students’ understanding of 
concepts; STEAM connects a students’ interests to the 
real world; art show students how to solve problems 
creatively and the meaning of their mistakes; art 
reduce the stress factor of STEM education and help 
raise more well-educated students) that caused the 
emergence of a new educational approach – STEAM 
education.

The peculiarities of implementing STEAM 
education in educational practice are revealed based 
on problem and project work with students, using 
open tasks to actualize knowledge from various 
disciplines, group interaction in solving them, and 
inductive research methods. The abovementioned 
points contribute to forming relevant competencies 
in the labor market: critical, engineering, and 
algorithmic thinking, information processing and 
data analysis skills, digital literacy, creative qualities 
and innovation, and communication.

Examples of how to use STEAM technology in art 
lessons in the context of studying various topics in 
grades 5-7 of the New Ukrainian School are given. 
The practical component of these lessons is singled 
out – the construction of educational, technical toys, 
which confirms the development of students’ subject 
competencies while mastering skills into practice in 
new conditions.

Keywords: STEM-education, STEAM-education, 
institutions of general secondary education, art lesson, 
students of grades 5-7, New Ukrainian school, methods 
of STEAM-education, construction of an educational 
technical toy.
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